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JÁ VEM COM O JOGO ALEX KIDD 
PISTOLA LIGHT PHA 


Agora na compra de um Master System II vocé ganha 
joga com muito mais precisao os emocionantes jogos 
essa promoção é 


NA MEMORIA E AGORA DA UMA 
SER DE PRESENTE. 


uma Pistola Light Phaser de presente. Assim vocé 
de tiro do Master System. Mas seja rapido, porque 
por tempo limitado. 
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A INVASÃO 


Os jogos em Compact Disc 
Laser estão ai. Será o fim 
dos cartuchos? (pag. 14) 


A nova aventura de Mickey 
para o Mega Drive (pag. 20) 


PHANTASY STAR 
Enfim, um jogo com letreiros 
em português (pag. 26) 


“29 
FINAL FIGHT 
Do fliper para os Super 


chocantes (pag. 38) 
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NES, um game de imagens 


TART 


= ep ac 
ы ae li Jg iui 


E 
€ и 


[ш 


š det 

A tecnologia está evoluindo de um jeito que, nào demora 
muito, a gente vai ver os aparelhos de hoje como pecas de 
museu. Os cartuchos de videogame, por exemplo, podem 
ser substituídos pelos CDs — uma forma mais poderosa pa- 
ra armazenar imagens, sons e dados. Mal a gente se acostu- 
ma com os efeitos radicais dos sistemas de 16 bits e já tem 
gente falando em videogames com 32 bits. E demais pra 
nossa cabeca! Por isso é importante ficar ligado em tudo 
que rola no mundo dos videogames. A sua ACAO GAMES, 
como você sabe, faz muito mais do que dar dicas de jogos: 
ela mantém seus leitores informados sobre as tendéncias 
dos videogames, a evolucao dos sistemas, enfim, tudo aqui- 
lo que ainda vai fazer parte da sua vida. 


6 Cartas 
Os leitores dào o seu recado 


8 SOS Games 
Nossos pilotos resolvem suas düvidas 


10 Shots 
Vém ai os videogames de 32 bits 


20 Lancamentos Mega Drive 
The Secret of Shinobi, Dick Tracy e mais trés jogos 


26 Lancamentos Master S: 
Captain Silver, Zillion e games de esportes 


32 Lancamentos Nintendo 
Conheca NY Yankees, Robocop 2 e mais seis titulos 


40 Superestratégia Nintendo 
Com todos os segredos de Batman 


42 Top Secret Nintendo 
Neste numero, com dicas para 10 jogos 


44 Superestratégia Mega Drive 


Você vai manjar tudo de Phelios 


46 Top Secret Mega Drive 
Manhas para Batman, Strider e Sonic 


48 Superestratégia Master S: 
Trazendo manobras muito radicais de Jogos de Verao 


50 Top Master 
Com dicas para Captain Silver, Golvellius e Lord of Sword 


52 Computer Games 
Conheca World Atlas, um programa diferente 


54 Game Over 
Novos recordes dos nossos leitores 


56 Portateis 
Battletoads e Terminator 2 saem para o Game Boy 


Li numa revista que o Super NES 
(ou Super Famicom) tem uma resolu- 
ção melhor que a do Mega Drive. Por 
que, se os dois sào de 16 bits? E 
quando o Super NES vai ser lançado 
no país? 

GILSON E.G. SILVA 
Sào Paulo, SP 

O Super NES, em termos gerais, é 
um videogame mais poderoso e com 
mais recursos que o Mega Drive, por- 
que seus processadores tém maior ca- 
pacidade. A resolução gráfica é ape- 
nas um dos exemplos dessa superioda- 
de: a do Super NES é de 512 x 488 
pontos, enquanto a do Mega é de 320 x 
224. Não existe ainda uma previsão de 
quando o novo videogame de 16 bits 
será vendido no Brasil, mas acredita- 
mos que isso não tardará a acontecer. 
No caso, a responsável pelo lançamen- 
to será a C. Itoh, uma empresa japone- 
sa que representa a Nintendo no Bra- 
sil e já está importando o Game Boy 
para abastecer nosso mercado. 


Gostaria de saber qual destes vi- 
deogames eu devo comprar. O que 
vocês me aconselham? 

ALEXSANDO G. TAVARES 
Divinópolis, MG 

Em primeiro lugar, aconselhamos 
que você procure conhecer os dois apa- 
relhos para tirar sua própria, conclu- 
são. Jogue, teste, pergunte para quem 
os tem quais são as vantagens e des- 
vantagens de cada um. O preço do Me- 
ga Drive varia um pouco de loja para 
loja, mas você não terá dificuldades 
em encontrar a melhor oferta em sua 
cidade — basta perguntar em lojas de 
cine-foto-som, departamentos e brin- 
quedos. Quanto ao Super NES, infor- 
mamos que ele está custando em mé- 
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dia 200 dólares nos Estados Unidos, 
enquanto seus cartuchos têm preço a 
partir de 50 dólares. Por ser mais an- 
tigo, o Mega Drive tem uma coleção de 
jogos maior que a do Super NES. O 
último, porém, é mais avançado justa- 
mente por ser mais novo. Seja qual for 
a sua escolha, parabéns por comprar 
um videogame de 16 bits. 


CLASSIFICADOS 

Fazer negócios através dos classifi- 
cados da AÇÃO GAMES é seguro? 
Quem me garante que, se eu mandar 
o dinheiro para comprar alguma coi- 
sa, receberei o que estou comprando? 
MARCELO O. CASTRO 
Salvador, BA 

A realização de negócios a partir 
dos classificados fica a critério do 
anunciante e do interessado, Marcelo. 
A forma como a venda ou troca será 
feita depende do que ficar combinado 
entre as duas partes — um encontro 
pessoal, envio da mercadoria pelo 
reembolso postal etc. Se quiser fazer 
um negócio, basta combinar tudo di- 
reitinho com o anunciante para não 
ter problema. 


MEGA DRIVE JAPONÊS 


Gostaria de saber se existe mesmo 
o Mega Drive sistema japonês e se 
ele é bom. 
DANIEL GARCIA TAMIASI 
S. Bernardo do Campo, SP 

Foram os próprios japoneses que 
inventaram o Mega Drive, Daniel, e 
pode ficar tranqüilo quanto à quali- 
dade dos videogames produzidos no 
Japão. Nosso Mega é aparentemente 
idêntico ao deles, com uma única di- 
ferença: o sistema de geração de co- 
res. No Japão, usa-se o sistema 
NTSC, enquanto no Brasil é o Pal-M. 


Isso significa que, se você ligar um 
Mega japonês numa TV brasileira, 
que é geralmente Pal-M, as imagens 
dos jogos aparecerão em preto-e- 
branco. Para corrigir o problema, é 
preciso fazer uma transcodificação do 
sinal — ou seja, mudar o Mega tam- 
bém para Pal-M. 


Meu Master System tem mais ou 
menos um ano de uso. De uns tempos 
para cá, quando eu o ligo, noto que o 
logotipo Master System está se apa- 
gando. O que eu devo fazer? 

ALDO RIBEIRO VILLAR 
João Pessoa, PB 

Consultamos o departamento de as- 
sistência técnica da Tec Toy para nos 
informar sobre o seu problema. Eles 
levantaram algumas hipóteses de 
mau contato ou mesmo sujeira nas 
partes internas do aparelho. Se este 
problema está incomodando você — 
afinal, um logotipo meio apagado não 
é tão grave assim —, procure uma as- 
sistência técnica autorizada da Tec 
Toy em sua cidade. No folheto que 
vem junto com o seu Master certa- 
mente você encontrará o endereço 
mais próximo. 


TARTARUGAS 


No game Tartarugas Ninja 2 cada 
personagem começa o jogo com três vi- 
das. No meu, as tartarugas começam 
com 30 vidas. Por que isso acontece? 
FRANCISCO C. COGO 
Porto Alegre, RS 

Isso acontece porque o seu cartucho 
é uma cópia pirata do Tartarugas 
Ninja 2 original da Nintendo. Quan- 
do são copiados, geralmente na Co- 
réia, os jogos às vezes recebem uma 
modificação em suas caracteristicas 
para se tornarem mais fáceis. O game 
que você tem aí é um desses exemplos. 
Fique ligado ainda neste detalhe; 
nem todos os códigos e senhas que 
servem para os games originais fun- 
cionam nos cartuchos piratas. 


Preciso de informação sobre este ti- 
po de computador. Onde está sendo 
vendido? Como se pode adquiri-lo? 
Qual é a estimativa de preço? 
ANDRÉ L.G. RODRIGUES 
Fortaleza, CE 

Você pode comprar computadores 
padrão IBM-PC de vários fabricantes 
nacionais, como Microtec, Itautec, 


Sid, Monidata e outros. Eles estào à 
venda em lojas especializadas de in- 
formática, alguns grandes magazines 
e em lojas de cine-foto-som. Uma boa 
fonte para descolar endereços é a par- 
te de anúncios classificados do jornal 
da sua cidade. Para comprar um mi- 
cro padrão IBM-PC, você poderá gas- 
tar de mil a 3 mil dólares — o preço 
depende do grau de sofisticação do 
equipamento, capacidade de proces- 
samento e mémoria, monitor (colorido 
ou preto-e-branco) etc. 


Gostaria de saber onde posso com- 
prar o Linx, videogame portátil da 
Atari. 

MARC STALDER 
São Paulo, SP 

Ei, Marc, você não tem um amigo 
ou parente que esteja indo para os Es- 
tados Unidos? E que lá o Linx está 
uma pechincha, com preços abaixo 
dos 100 dólares. A quantidade de 
cartuchos que você pode encontrar 
nos Estados Unidos também é muito 
maior do que a disponível aqui. Bom, 
se não der para você trazer um de lá, 


Interplay 


LOCADORA DE GAMES 


Entre no mundo 


maravilhoso da fantasia 


procure informar-se com as locadoras 
que anunciam no caderno ACAO 
GAMES CLUBE e boa sorte. 


Estou pensando em comprar um 
videogame de última geracao. Que 
opções eu tenho? Como são elas em 
termos de disponibilidade de jogos, 
acessórios e grau de compatibilidade? 
CARLOS EDUARDO BARROCO 
São Paulo, SP 

Se você deseja partir para um video- 
game de última geração, anote aí as 
opções disponíveis. Mega Drive, da 
Sega, o único fabricado no Brasil que 
possui um adaptador para jogos do 
Master System e aproximadamente 30 
títulos disponíveis no país (entre os 
200 vendidos no exterior). Super NES, 
ou Super Famicom, da Nintendo, pro- 
duzido apenas no Japão e nos Estados 
Unidos, não tem ainda acessórios e 
dispõe de uma lista de 40 titulos. Tur- 
bo Grafx, da NEC, aparelho também 
importado, possui uma unidade leito- 
ra de disco para jogos em CD e uma 
coleção de jogos que deve chegar hoje a 
100 títulos. Finalmente, você tem a op- 
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¢ao do NEO GEO, o mais poderoso e 
mais caro de todos (possui 2 processa- 
dores de 16 bits), importado e com 
uma relaçûo de jogos ainda pequena. 


Gostaria de saber se o jogo Os 
Simpsons só está disponivel para o 
sistema Nintendo. 

LUIZ C. MIRANDA JR. 
Londrina, PR 

Por. enquanto, Luiz, sé existem jo- 
gos com a familia Simpson para o vi- 
deogame Nintendo de 8 bits e os arca- 
des (fliperamas) Taito. O Super NES 
também vai ganhar um game com 
estes personagens. 


Cartas para Acào 


Caixa Postal 6 
05749, SP 


mais curte 


Diga o que vocé 
о que pode ser те 
thorado ou quais matérias gos- 
taria de ver nas próximas edi- 
ções. A revista reserva-se o di- 
reito de resumir as cartas por 
motivos técnicos de edição. 


dem 
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AMPSORS SUPER MARE ` 
Tieng 


Meu filho nào consegue sair do pri- 
meiro estágio do jogo, pois fica faltando 
pintar quatro objetos. No Mario 3, nao 
sabemos para que serve a ancora. 
ANGELA M.V. DA ROCHA 
Cubatao, SP 

Poderíamos ajudá-la melhor se vocé 
tivesse dito quais objetos nào consegue 
pintar, Angela. Mas, para prevenir, va- 
mos falar dos mais difíceis. Para pintar 
0 toldo, vocé deve abrir o hidrante com a 
chave inglesa. Use a cherry bomb para 
espantar o passarinho da gaiola e o fo- 
guete para fazer o que está na estátua 
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sair voando. As janelas da casa de 
repouso e a placa do boliche só podem 
ser pintadas com os foguetes. Qualquer 
dúvida a mais, consulte nossa edição 
número 3 (junho), tá? Já no Super Ma- 
rio, a âncora serve para fazer o barco do 
mapa não mudar de lugar. 


SOONERS 7 (бетт 

Como fazer рага escolher fase neste 
game? 
WESLEY DANIEL DA SILVA 
S. José do Rio Preto, SP 

Nao conhecemos nenhum truque pa- 
ra mudar de fase neste jogo, Daniel, 
mas temos a password, que o levará di- 
reto e sem escalas à ültima fase: 
20'"^'U'8""GIQ. 


CONTRE Эйттезо:. 

Nào consigo passar da quinta fase. 
Vocés tém algum segredo que possa me 
ajudar? 

GUSTAVO SCHUCH TESSMAN 
Pelotas, RS 

Af vai, Gustavo. Para começar o jogo 
com 30 vidas (padrão americano), ligue 
o console e espere a parada total da tela 
que fica andando de um lado para o ou- 
tro. Ai use a seqüéncia de comandos pa- 
ra cima, para cima, para baixo, para 
baixo, esquerda, direita, esquerda, di- 
reita, B, A e Start. 


SUPER CONTRA (intenna 

Qual é o truque para conseguir mais 
vidas neste jogo? 
ARETHA NOBRE 
Rio de Janeiro, RJ 

Nos cartuchos padrão americano você 
deve usar esta seqüéncia de comandos 
durante a tela de apresentação: direita, 
esquerda, para baixo, para cima, A, B e 
Start. 


THE REVENGE OF SHOE: 
Pond evs 

Tentei varias vezes usar o truque que 
a revista ensina para conseguir shuri- 
kins infinitos neste jogo, mas nao da 
certo. Por qué? 
LEONARDO CINTRA 
Sao Paulo, SP 

Seria melhor que vocé tivesse descrito 
seu procedimento na carta, Léo, pois is- 
so nos ajudaria a descobrir onde vocé 
está errando. Para conseguir os shuri- 
kins infinitos, vocé tem que selecionar o 
número 00 na tela de opções — item do 
número de shurikins. Após selecionar o 
nümero, segure por alguns segundos 
qualquer botào do joystick (A, B ou C) e 


espere até que os nümeros transfor- 
mem-se no símbolo de infinito, que é es- 
te aqui: 00. 

57 BATTLE fewer Gris 

Como eu faço para conseguir o Conti- 
nue neste jogo? 
ADRIANO DOS SANTOS JR. 
Belo Horizonte, MG 

Ta facil, Adriano. O Continue pode 
ser obtido a partir do inicio do último 
nivel que vocé jogou apertando A, B e C 
mais o Start juntos. Os comandos de- 
vem ser dados na tela do Start e só fun- 
cionam para fases a partir do segundo 
capítulo, OK? 


BATILATOABS Imanas 


Existe neste game alguma dica para 
pular fases, ganhar vidas extras ou dar 
Continue? 

DAVIC. ARAUJO 
Recife, PE 

É possivel comecar o jogo com cinco 
vidas, bastando apertar juntos os botões 
A, B e Direcional para baixo. Seguran- 
do estes comandos, pressione em segui- 
da o Start. Um som diferente avisará se 
o truque deu certo. Já para pular de fa- 
ses, o único jeito é usar as warp zones 
queexistem no jogo. Logonoprimeiro es- 
tágio tem uma, que leva direto ao tercei- 
ro. Ao encontrar os dois Psiko Pigs des- 
ta tela, elimine primeiro o da esquerda e 
depois o da direita, usando as cabeça- 
das nos dois casos. Fazendo isso, você 
verá uma cruzinha pontilhada branca 
no alto da tela, à direita: pule na dire- 
ção dela e você cairá na terceira fase. A 
cruzinha da warp zone reaparece na 
terceira fase, aquela do jet ski. Ao en- 
trar na quinta barreira de muros, con- 
te-os conforme você os encontra. Ao che- 
gar no décimo muro, dirija seu jet ski 
em direção a ele, como se quisesse bater 
em cheio, e você pegará a warp zone pa- 
rao Turbo Tunnel. Na terceira parte da 
quarta fase (Ice Caverns), tem outra 
passagem que o levará ao sexto estágio. 
Para pegá-la, pule várias vezes sobre a 
plataforminha amarela. Isto a fará su- 


bir, e em determinado ponto desta traje- 
tória vocé achará a warp. Finalmente, a 
ültima passagem do jogo está no final 
da segunda tela das cobras. Pegando 
carona na serpente amarela e vermelha, 
salte fora no momento em que ela subir 
mais alto. Pule para a plataforma da 
direita, deixando-se cair um pouco, e 
vocé verá a famosa cruzinha. Agora, 
respondendo à sua ültima pergunta, 
não há Continue infinito neste jogo. 


MURE TYSONS PUNCH QUE 
өтет) 


Tenho dificuldade para derrotar о 
Mike Tyson, Vocés me ensinam algum 
truque? 
LUIS FERNANDO R. BARBOSA 
Santo André, SP 

Fazer o Tyson beijar a lona é mesmo 
Jogo duro, Luis. Vocé sabe: um murro 
do campeão já é suficiente pra derrubar 
você. Suas chances aumentarão se con- 
seguir fugir do homem até 1,5 minuto 
de luta. Passado este tempo, Mike 
Tyson se cansa e seus socos já não têm a 
mesma potência. Aí o jeito é enfrentá-lo 
com a cara e a coragem, batendo no ad- 
versário o quanto puder. Treine muito, 
pois não é nada facil.” 


ROCKY е 


Tem um jeito mais fácil de vencer 
o Lang? Fazer o Rocky abaixar e dar 
socos é muito difícil. 
DIEGO J.S. RECALDE 
Rio de Janeiro, RJ 

Tem sim, Diego: no treino peguc 
bastante velocidade e, na luta, use o 
Rapid Fire. 


Como derrotar o boneco que sai da 
caixa com a interrogação, na terra dos 
brinquedos? E o chocolate gigante? 
NAILA A. HAZINE 
São B. do Campo, SP 

Para vencer o boneco basta pular 
três vezes na cabeça dele. No caso do 
chocolate, espere ele socar a parede — 


com isso, cairão uns pedacinhos no 
chao. Pegue um deles, pule e atire-o 
na cara do chocolatao. 


TARTARUGAS NINJA T елес) 
Preciso de ajuda para matar o Des- 
truidor e o Kreng. 
RODRIGO R. GAGO 
Santos, SP 
A manha para o Kreng é dar voado- 
ras giratórias com a arma e atingi-lo 
em qualquer lugar. Para o Destruidor, 
você precisa primeiro matar o persona- 
gem falso e só depois cuidar do verda- 
deiro. Atenção: o falso é aquele que per- 
de a máscara primeiro, ou seja, com 
poucos golpes. 


ARRA (Nintendo) 

Gostaria que vocês me dessem uma 
dica para conseguir o Continue ou vi- 
das extras neste jogo. 

MARCOS FURECHE 
Sao Paulo, SP 

O Continue pode ser obtido apertan- 
do-se A, B cinco vezes e depois Start na 
tela do Game Over. Vidas extras nao dá 
pra descolar com truque, mas vocé po- 
derá selecionar fases apertando os bo- 
tões A e Start simultaneamente. 


SUPER RANG OM (мора Drive) 


Ouvi dizer que tem seleção de dificul- 
dades neste jogo. Como faco para conse- 
gui-la? 

ALEXANDRE C. RIBEIRO 
Ubatuba, SP 

E só apertar os botóes A, B e C simul- 
taneamente durante a tela de apresen- 
tação. Além da possibilidade de selecio- 
nar dificuldade, dá pra ajustar otempo 
e ouvir o Test Sound. 


ALEX KIDO IN MIRACLE WORLD 
ALTERED BEAST (Mastar) 

Como escolher fases no Alex Kidd? 
E o Continue infinito do Altered 
Beast, como fazé-lo? 
WESLEY DANIEL DA SILVA 
S. José do Rio Preto, SP 

O Alex Kidd in Miracle World nao 


tem seleção de fases, mas tem Conti- 
nue: na tela do Game Over, aperte o 
botào Direcional para cima e oito ve- 
zes o botão2.A dica do Altered Beast 
que vocé pede é a seguinte: tente aper- 
tar todas as diagonais e os botões 1 e 
2 juntos. 


RAMBO 3 (Master) 

Socorro! Como destruir o helicópte- 
ro da Ultima fase deste jogo? 
JONAS ALMEIDA DE MOURA 
Ceilàndia, DF 

Calma, Jonas, vamos salvá-lo da 
baleia, digo, do helicóptero. Capriche 
na pontaria com a pistola, mirando 
bem no meio do inimigo, e atire sem 
parar. O truque que vocé pediu em 
sua carta para o Alex Kidd infeliz- 
mente nào existe, tá? 


(faster) 


Chego ao final do jogo mas nào 
consigo fazer muitos pontos. Aí apa- 
rece o Game Over, seleciono o Conti- 
nue mas 0 game nao recomeca. Estou 
fazendo alguma coisa errada? 
ALEXANDRE CESAR DE CASTRO 
Campina Grande, PB 

Se vocé terminou o jogo, Alexandre, 
não é mesmo possível usar o Conti- 
nue: o final é definitivo. Só usando o 
Reset poderá recomeçá-lo, mas claro 
que você perderá todos os pontos. Me- 
lhore seu placar vencendo todos os 
inimigos que encontrar e economizan- 
do o máximo de dinheiro, OK? 

E possível passar para uma fase 
mais adiantada sem ter que repetir 
as fases iniciais? 

ANTÔNIO DE PADUA MENDES 
Piripiri, PI 

Basta você seguir o mapa do jogo, 

Antônio. 


Vem aia 
geração 32 bits 


É isso mesmo, você não 
está sonhando. As fabri- 
cantes japonesas de vi- 
deogame Sega e NEC já 
estão com sistemas de 32 
bits em adiantado estágio 
de desenvolvimento. O da 
Sega está sendo chama- 
do, por enquanto, de 
Mega Drive/32. Ele 
terá a capacidade de mo- 
vimentar 512 sprites si- 
multaneamente na tela, 
contará com os efeitos 
zoom e rotação de ima- 
gem e, segure essa, virá 
com uma palheta de 384 
mil cores — sendo mais de 
32 mil simultâneas na tela. 
Uau! E os canais de som, 
então, serão nada menos 
que 32. Para fazer tudo 
isso, o Mega Drive/32 te- 
rá dois chips MC 68 000: 
um principal, de 20 MHz, 
e um auxiliar, de 10 MHz. 


A Sega está trabalhando 
ainda em um outro hard- 
ware de 32 bits, mais po- 
tente ainda, que seria usa- 
do para os arcades. Estes 
dois projetos ainda não 
têm data prevista para o 
lançamento no mercado. 

A NEC é que está mais 
perto de iniciar a onda 
dos videogames de 32 
bits. Até o final do próxi- 
mo ano ela deve lançar 
no Japão o sistema PC 
Engine 2, compativel 
com a geração atual. O 
processador de 32 bits do 
novo PC Engine funciona- 
rá na velocidade de 10 
MHz, produzindo imo- 
gens com os efeitos de 
zoom, rotação e a quali- 
dade dos arcades. O pre- 
ço é estimado entre 300 e 
450 dólares. 


O que está 
rolando no Japão 


Nosso correspondente 
no Japão, o honorável 
Angelo Ishi, conta para o 
leitor de AÇÃO GAMES 
os últimas novidades da 
meca dos videogames. 
Imaginem que soltaram 
por lá um boato de que o 
Game Gear irio parar 
de ser fabricado! A noti- 
cia se espalhou como um 
raio, e todo mundo colo- 
cou o seu portátil da Sega 
à venda — os japoneses 
têm horror de qualquer 
coisa que possa ficar ul- 
trapassada. Mas a arma- 
ção foi logo desfeita e os 
proprietários do Game 
Gear ficaram mais tran- 
quilos. As lojas japonesas 
até aproveitaram a opor- 
tunidade para vender car- 
tuchos do GG a preços de 
promoção. 

Os fas do videogame 
Famicom (Nintendo de 
8 bits) estão bitolando Die 
Hard, da Pack Video, jogo 
baseado no filme que 
aqui no Brasil é conhecido 
por Duro de Matar. O fil- 
me foi um estouro de bi- 
lheterias no Japão. O obje- 
tivodojogo é enfrentar os 
quarenta terroristas que 
tomaram um arranha-céu. 
Codo andar percorrido 
corresponde a um estágio, 
e o game tem sete finais. 


Na categoria Super 
Famicom (16 bits), o ga- 
me mais curtido no Japao 
atualmente é Ultraman, 
da Bandai. O famoso per- 
sonagem do seriado para 
a TV está comemorando 
25 anos de vida e, em seu 
jogo, ele tem apenas três 
minutos pora derrotar 
aqueles monstros horro- 
rosos. E um game ferrado, 
pois para manejá-lo o jo- 
gador precisa simples- 
mente usar todos os oito 
botões do joystick e com 
muita rapidez. 

Sonic, the Hedgehog é 
a atual mania dos jogado- 
res japoneses de Mega 
Drive. Para os gamema- 
níacos nipônicos, Sonic 
representa para a Sega o 
mesmo que Mario para a 
Nintendo. 

Na categoria PC Engi- 
ne, quem está com tudo é 
o jogo FÌ Circus 91, da Ni- 
hon Bussan. À nova versão 
vem com curvas mais fe- 
chadas, 16 circuitos de Fl 
e a modalidade Fórmula 
Indy. Pra encerrar, a moça- 
da do Game Boy está 
calejando os dedos em 
Nemesis 2, um best-seller 
de tiroteio com cinco lon- 
gos estágios e um farto ar- 
senal de bombas, lasers e 
misseis à disposição. 


Pilote 
maquinas 
em locadoras 


Se vocé ainda nào teve 
o gostinho de pilotar vi- 
deogames como o Super 
Famicom, PC Engine com 
CD ROM, Neo Geo ou 
até mesmo Mega Drive, 
nao fique ai com agua na 
boca. Existem locadoras 
em Sao Paulo onde é pos- 
sivel conhecer de perto 
essas grandes máquinas. 
Na Famicom Plaza 
(av. Brigadeiro Luis Antó- 
nio, 2244), pelo preco de 
meia düzia de fichas de 
fliperama vocé pode pilo- 
tar qualquer um desses 
consoles por uma hora. 
"Mas, se quiser, o jogador 
pode ficar mais ou menos 
tempo praticando", acres- 
centa um dos sócios, Re- 
nato Jorge da Silva. A lo- 
cadora tem um engenho- 
so sistema eletrónico que 
controla o tempo de uso 
dos aparelhos. 

Outro loja que tem ins- 
talações para a pilotagem 
de consoles é a Inter- 
play (alamedo Lorena, 
70). O acervo da locado- 
ra é polpudo: são 120 
cartuchos e mais 35 CD 
ROM para PC Engine, 15 
títulos para Super Fami- 
com e 85 para Mega Dri- 
ve. O uso de consoles da 
loja é restrito aos associa- 
dos, que até o final de no- 


SEGA X NINTENDO 
A batalha continua 


vembro não pagam ne- 
nhuma taxa para entrar 
para a Interplay. A locado- 
ra também aluga cartuchos 
para quem já possui esses 
videogames e os sistemas 
Nintendo 8 bits, Master, 
Game Boy, Game Gear e 
Linx. Segundo seu proprie- 
tário, Huang Chi Yu, até o 
final deste ano a locadora 
também realizará a venda 
de videogames, como Su- 
per Famicom, PC Engine e 
Mega CD, acessório para 
discos laser do Mega Drive. 


Game Genie 
liberado 
nos EUA 


Terminou a briga na Jus- 
tiga entre Nintendo e Ca- 
merica — a criadora do 
Game Genie, acessório 
que enlouquece os jogos 
Nintendo. Depois de muito 
blablabla nos tribunais, a 
Corte americana decidiu li- 
berar a venda do aparelhi- 
nho em todo o país, onde 
está custando aproxima- 
damente 50 dólares. 

No Brasil, o Game Ge- 
nie chega às lojas a partir 
deste mês. Conforme a 
AÇÃO GAMES noticiou a 
seus leitores em primeira 
mão, o acessório está sen- 
do trazido ao país pela 
CCE, que inclusive passou 
a fabricá-lo. O manual do 
Game Genie brasileiro 
tem códigos para cerca 
de 300 jogos. 
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Memória de elefante 


Para os cartuchos de videogame, uma memória de 8 megabits é considerada 
excelente. Mas, quando um CD entra na parada, parece até que estamos comparando 
uma formiguinha com um elefante. Um compact disc tem espaço suficiente para 


abrigar nada menos que 2 400 megabits — isso mesmo, 300 vezes mais informações 
do que os cartuchos atuais. E por isso que as músicas são tão perfeitas, os 
personagens podem falar pelos cotovelos e a movimentação lembra a de um desen: 
animado. Especialistas em informática afirmam que os games em CD podem evoluii 


sabe o que é um CD 
R a resposta é não, fique 
ligado, pois tudo indica que este 
nome vai estar cada vez mais 
nas bocas dos gamemaniacos. 
CD ROM é um aparelho de in- 


formática usado para ler as in- | 


formações gravadas em discos 
laser. E isso aí, CD não serve só 
para tocar música, não — além 
de sons ele pode registrar ima- 
gens e dados de computador (ou 
bits, para ser mais exato). Agora 
raciocine: por acaso não são os 
bits que dão vida ao seu video- 
game? Os japoneses também fi- 
zeram a si mesmos esta pergun- 
ta e resolveram criar um CD 
ROM capaz de “ler” jogos gra- 
vados em disco. 

O PC Engine, videogame de 
16 bits da NEC, foi o primeiro a 
ganhar um acessório para jogos 
em CD. Lançado em 1989, o apa- 
relho foi batizado de CD ROM- 
ROM e vinha com uma memória 
interna de 64 kilobytes. Esta era 
uma capacidade fan- 

tástica para a épo- 
ca, tornando 


9 
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gos A 
com ^o, 
uma qua- 

lidade visual 

e sonora que nin- 
guém ainda sonhava. 

Pela primeira vez via-se, num 
videogame, imagens em movi- 
mento como se fossem de um 
desenho animado e fotos digita- 


até o ponto de utilizar imagens reais, com atores humanos representando os 
personagens. Seria como assistir a um filme, só que mudando seu rumo. 


lizadas de pessoas. Os persona- 
gens eram capazes de falar, e a 
trilha sonora tinha músicas 
reais — algumas até cantadas, 
aliás. 

O primeiro game feito espe- 
cialmente para o novo 
acessório chama- 
se Tengai 
Makio Ww 
Gira- 


(Far East 
of Eden), lan- 
cado em junho de 

1989 pela Hudson Soft. O 
jogo é do tipo adventure, muito 
complicado pra quem nào é ja- 
ponés ou nào fala a língua de- 
les. Tengai tem uma trilha so- 


nora assinada por Ryuichi Sa- 
kamoto, um compositor muito 
popular no país, e vozes grava- 
das por atores famosos do Ja- 
pào. Nem é preciso dizer que 
as novidades chocaram a gale- 
ra e que o CD ROM do PC En- 
gine foi um grande sucesso. 

Já se passaram mais de dois 
anos e a NEC está lancando 
uma nova versao do aparelho 
com capacidade de memória 
de 256 kilobytes. Outra novida- 
de é que nele já vem embutida 
a função do system card, um ti- 
po de cartucho especial que 
precisa ser colocado no video- 
game para que ele funcione 
com o CD ROM. Com a amplia- 
ção da memória, os produtores 
de games estão animados para 
criar jogos de simulação com 
uma qualidade ainda maior 
que a atual, ou lançar CDs com 
vários games — como se fosse 
um disco com várias músicas. 

Depois do PC Engine, o outro 

videogame a apresentar 


um CD 
ROM foi o 

Mega Drive. 
O acessório foi 
mostrado pela primeira vez há 
apenas alguns meses, no Japão. 
A produção do Mega CD 
ainda não é muito grande, e а! 

no Japão tem sido um pouco di- 
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fícil comprá-lo. Como é costume 
lá com os produtos recém-lan- 
cados, as lojas estào vendendo o 
acessório a um preco meio sal- 
gado: 450 dólares, em média. A 
procura tem sido grande, pois o 
aparelho está sendo muito elo- 
giado pela crítica — seus recur- 
Sos sao mais sofisticados do que 
os do PC Engine. Comenta-se, 
porém, que a variedade de co- 
res do Mega CD é menor. A pre- 
visao no Japao é de que até o fi- 
nal do ano sejam lancados 8 jo- 
gos em CD para o Mega Drive. 
Vamos esperar para conferir 
as qualidades do equipamento. 

Se a NEC e a Sega ja estao na 
parada dos CDs, só resta à 
Nintendo aderir. Na verdade, 
muito antes de se ouvir falar 
no CD ROM da Sega, a Ninten- 
do já tinha um acordo com a 
Sony para fabricar um acessó- 
rio do género para o Super Fa- 
micom. Só que as duas empre- 
sas nao se entenderam. A Sony 


queria que os jogos utilizassem 
o mesmo padrào dos CDs de 
áudio — com isso, os toca-dis- 
cos laser da fabricante pode- 
riam funcionar também como 
CD ROM de videogame. A 
Grande N, por sua vez, temia 
que isso facilitasse a pirataria 
e insistia num padrao exclusi- 
vo. Por isso a parceria das 
duas nào deu certo, e a Ninten- 
do assinou um acordo com a 
Philips. Mas até agora nada de 
concreto pode ser adiantado. 

A onda dos games em CD no 
Japao tem tudo a ver com o su- 
cesso do disco laser de áudio 
— lá, os discos de vinil sào pe- 
ca de museu. Os fabricantes 
desejam que o consumidor en- 
care o CD ROM de games co- 
mo um verdadeiro eletrodo- 
méstico, e já se fala até na cria- 
ção de um aparelho "quatro- 
em-um", que juntaria toca-fi- 
tas, videocassete, disc player e, 
claro, videogame. 


CD ROM é a forma abreviada de 
dizer Compact Disc Read Only Me- 
mory (ou memória em disco óptico 
apenas para leitura). Criado para 
ser usado como meio de armazena- 
gem de informações para computa- 


dores, um único CD equivale a 1,8 
mil disquetes comuns. A tecnologia 
do CD para informática foi desco- 
berta em 1985 e, hoje, seu uso é bas- 
tante comum no Japão e nos Esta- 
dos Unidos. ` 


Videogame/ tabricante PC Engine/NEC Mega Drive/Sega 
Prego médio (Japao) 280 dolares 450 dolares 
Quantidade de jogos 50 8 (previsão dez/91) 
Velocidade 12 MHz 12,5 MHz 
Canais de som 10 8 
Memoria RAM de 1a 4 Mbytes 6 Mbytes 
(depende do system card) 
Cores 65 000 disponiveis Nao divulgado 
256 simultâneas 

Outros usos Funciona como CD Player Funciona como CD Player 

para discos de áudio para discos de áudio 
Recursos Tem uma memória interna Seu modo gráfico é super 
especiais (2kbytes) para gravar a avançado, permitindo a 
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posição em que o jogador 
parou em até 15 games 


realização de zoom e 
rotação de imagens 


PC Engine, o 
primeiro com 
€D ROM 


O CD ROM do PC Engine 
lembra um walkman de disco 
laser. Para que ele possa fun- 
cionar, é preciso colocar um 
cartào especial — o system 
card — na abertura para jogos 
normais do console. Ai vocé li- 
ga esta parafernália е... de- 
mais! Parece até que se esta as- 
sistindo a um desenho anima- 
do. As apresentações dos jogos 
são uma melhor que a outra. 
Os personagens dialogam, mo- 
vimentam-se, seus rostos mos- 
tram expressões. E as músicas, 
então? Pena que AÇÃO GA- 
MES não seja um programa de 
TV, pois não adianta querer 
descrever: só ouvindo mesmo 
para conferir. 

Falando em músicas, você 
pode colocar um CD de áudio 
no PC Engine que ele toca. 
Neste caso, o sistema mostra 
uma imagem na tela da sua te- 
levisão onde estão todas as 
funções de um disc player con- 
vencional — REW, FF, STOP, 
PLAY, REPEAT etc... Usando 
o joystick para movimentar 
um cursor nesta tela, você ope- 
ra seu disco laser. Agora, fique 
com o melhor que este sensacio- 
nal aparelho tem a oferecer: os 
jogos. Selecionamos alguns dos 
mais radicais títulos do PC En- 
gine para mostrar a você como 
são chocantes os games em CD. 


Piloto: Christian Zaharic 
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VALLIS 3 


A apresentação deste jogo é inteiramente 
falada, contando a história de um imperador 
que se apodera de uma espada mágica. 
Quando entra na parte da ação, o game 
apresenta um visual parecido com o do Me- 
ga Drive — que tem também uma versão 
para este título. Mas o detalhe fica mais 
uma vez por conta do som: ao encontrar com 
um chefe, a heroína Yuko dialoga com o ini- 
migo, preparando o clima de briga que vem 
depois. Pena que o jogo não esteja em por- 
tuguês, mas pela cara dos dois dá pra sacar 
que eles não estão trocando gentilezas. 


FINAL ZONE 2 


Este é outro game com uma apresenta- 
ção chocante. O Capitão Bowie comanda 
uma nave interestelar que é envolvida nu- 
ma terrível armação. Um sabotador infil- 
trado no governo de seu país envia uma 
mensagem falsa, que resulta na destrui- 
ção das bases aliadas. O capitão deve 
resgatar cinco integrantes de sua equipe 
que sobreviveram ao desastre e precisam 
reunir-se novamente para desmascarar 0 
autor desta armação. 


FIGHTING STREET 


O PC Engine também tem seu clássico de 
luta, que lembra muito o Pit Fighter dos fli- 
peramas. Os personagens do game prati- 
cam a modalidade full-contact, que tem os 
movimentos mais bonitos e radicais. E pre- 
ciso lutar em vários países, tendo como ob- 
jetivo final a Tailândia — o paraíso dos luta- 
dores de full-contact. No jogo, o barulho dos 
socos mistura-se aos urros dos jogadores, 
fazendo você se sentir numa luta do Grande 
Dragão Branco. 
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PEDIDOS POR TELEFONE OU PESSOALMENTE 


TECHVISION ELETRONICA 


Rua Petrobras, 757 - Süo Paulo - SP Fone: (011) 910-9335 
* Disponivel p/ todos os tipos de Video Games 


] JACK NICOLAUS TURBO GOLF 
Com imagens digitalizadas de od 


das 
Й TV. Além das músicas, que dão maior cli- 
| ma, ouve-se a voz de um narrador apresen- 
| tando о jogo no melhor estilo dos progra- 


mas americanos para a televisão. 


* Arcade profissional 

* Todos os controles iguais 
a uma máquina de fliper 

* Pode ser usada qualquer TV 
até 60 com X 50 cm 

з Construção robusta 

* Acabamento em fórmica 
(várias opções de cores) 


* Preços especiais para loadoras e revendedores 


ertador toca e o policial acorda, 


, recebe através de um moni- 


“são daquele dia. Antes de sair, ele ainda 
К: a visita da namorada е blablabla. 
Você acaba de assistir à segiência ini 
cial de | 


aii 
i 


perto Loo voadora em estágios 


e h LOCADORA DE GAMES 


tom aquela cara amassada de sono, para || 
mais um dia de trabalho. Enquanto fuma 
um 


Load ção N 
mum cenário futurista. O jogador dirige P ` 


COLOQUE A TZ NA 
MEMÓRIA DO SEU GAME ELA 
VAI DETONAR SUAS JOGADAS 


GAME BAG CARTUCHOS P/ GAMES ESTOJOS P/ GAMES 
Bolsa acolchoada para Grande variedade de Proteje e organiza 
transporte de seu cartuchos para todos seus cartuchos. 
videogame, console, os modelos de video 

a тте 

e impermeável. 


TEMOS TUDO PARA uc 
MONTAR SUA E 
quados 


(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINÉIS, 
MATERIAL GRÁFICO COMPLETO, ETC) 


Despachamos para todo o Brasil mediante ordem de pagamento ou débito em seu cartão de crédito. 
Atendemos de 2.º a 6.º das 8:00 às 20:00 hs e aos sábados até às 19:00 hs. 


FAÇA SEU PEDIDO POR-TELEFONE OU PESSOALMENTE À: 


Es á Rua dos Buritis, 436 Sao Paulo CEP 04321 Tel: (011) 578-7277 Fax: (011) 578-1031 
Junto a Estacao Jabaquara do Metró 
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FANTASIA 


Mickey Mouse esta de volta em 
mais uma aventura magica. Ele é 
agora um aprendiz de feiticeiro 
em Fantasia, um game no estilo 
Super Mario, com muitos pulos e 
itens para pegar. 

No calabouco do mestre, o rato 
pegou no sono. Um vento mau so- 
prou no Monte Calvo e roubou as 
notas musicais que Mickey estava __ == 
guardando. Se ele não recuperar = 
as notas, a música vai acabar. Em 
busca das notas, Mickey vai flu- 
tuando em seus sonhos através 
do mundo da Fantasia. 

As paisagens sào fantásticas. 
Reinam nestas paradas criaturas 
encantadas:vassourascompernas, 
cavalosvoadores,hipopótamosbai- 
larinos e muitos outros. Fantasia 
traz a animaçào espetacular e a 
selecionada trilha sonora do de- 
senho animado feito pelos estú- 
dios Disney em 1951. 
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SALTE ESTE BAU PARA NAO VOLTAR AO COMECO 
BUNDINHA (APERTE DIRECIONAL PARA BAIXO) DO 1060 


ENERGIA 


ENTRADA PARA 
SALA DE BONUS 


ENTRADAS 
SECRETAS 


A FADINHA INDICA A ENTRADA DE SALAS SECRE- 
TAS CHEIAS DE NOTAS E ITENS MÁGICOS 


O primeiro desafio de Mickey é 
passar pela sala do mestre. Vas- 
souras, caldeiróes e cogumelos 
com pernas atravessam o cami- 
nho do rato. 

Na saida do castelo, o persona- 
gem chega a um pántano dominado 
por jacarés. Como se isso nao bas- 
tasse, Mickey tera que contornar 
muitos perigos debaixo d'água. 


Pterodáctilos dao vôos rasan- 
tes, terremotos racham o chao, di- 
nossauros famintos procuram 
qualquer coisa pra comer. Na era 

ré-histórica, Mickey vai procu- 
rar as notas musicais por caver- 
nas incríveis e mergulhar em 
grandes dunas de areia. 


Mickey chega a um jardim ma- 
ravilhoso. Mas as folhas escorre- 
gam e as flores são venenosas. No 
mundo das nuvens, colunas gre- 
gas sustentam avestruzes e hipo- 
pótamos bailarinos. O balé desses 
graciosos bichos pode ser fatal. 
Mickey que o diga. 


Este mundo é empesteaao por 
demônios, espíritos e vampiros. 
As armadilhas da Morte estão es- 
condidas em toda parte. Morcegos 
atacam por cima, um rio de lava 
borbulha por baixo. Mas Mickey 
não perde as esperanças. Ele 
guardou muitos poderes mágicos 
para atravessar este inferno. 
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THE SECRET 
OF SHINOBI 
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Nova York, 1987. E aí que se 
pa a continuacao da saga de 
Shinobi. Joe Musashi volta com 
um companhe: 
mo pastor alemao branco. 

Em cinco estágios o 
ninja atravessa ruas, 
cavernas, pontes, 
las e até passa sobre a 


0 CAO LATE QUANDO PERCEBE A 
PRESENCA DE INIMIGOS. É MUI- 
TO EFICIENTE NA LUTA CONTRA 
VILÕES COM ARMAS DE FOGO. 
INIMIGOS ARMADOS COM LAN- 
CAS AFIADAS TRANSFORMAM O 
CÃO EM SALSICHA 


MUSASHI TEM UMA HEROICA 
MISSÃO: SALVAR AS ESCRAVAS 
LOIRAS. ELAS VALEM UM 
POWER UP 


VOCÊ SÓ TEM UMA MÁGICA NIN- 
JITSU POR ESTÁGIO. SAIBA USÁ- 
LA COM SABEDORIA 


NO ESTÁGIO DE BÔNUS, MUSA- 
SHI INICIA UMA DESCIDA QUE PI 
RECE SEM FIM ENTRE DOIS PRÉ- 
DIOS. ELIMINANDO 50 MINJAS, 
VOCÊ GANHA UMA VIDA 


AS ARMAS ESTÃO UM POUCO Di- 
FERENTES. OS SHURIKINS SÃO 
ILIMITADOS. E QUANDO SHINOBI 
ESTÁ BEM PRÓXIMO DE UM INI- 
MIGO, ELES SE TRANSFORMAM 
AUTOMATICAMENTE EM ESPADA 


OS MOVIMENTOS DO NINJA CON- 
TINUAM OS MESMOS, E O FIEL 
CÃO YAMATO ACOMPANHA TO- 


Estátua da Liberdade. Uma per- 
seguição alucinada em direção às 
es malignas do Lagarto. Elas 
staram Nova York e seques- 
escravas loiras. Os gráfi- 
cos não são tão chocantes quanto 
os da aventura anterior. Mas ga- 
rantem uma boa diversão para os 
apreciadores de ninjas. 
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DICK TRACY 

Dick Tracy estreou nos quadri- 
nhos em 1931. Foi a primeira his- 
toria policial a ser publicada, e 
transformou-se num classico do 
género. O autor Chester Gould 
criou formas absur para se 
matar alguém e deu vida a vilões 
incríveis. 

O game segue mais a história do 
filme, lançado no ano passado, 
mas não deixa nenhum vilão de fo- 
ra — como Big Boy Caprice, o rei 
do crime organizado. 

Dick Tracy é chamado para lim- 
par o lado podre da cidade. O pe- 
rigo está aumentando. Todos os 
gângsteres estão invadindo as 
ruas. Para combater os crimino- 
nosso herói conta com muni- 
ção ilimitada para abrir caminho 
até o confronto final com Big Boy. 


GRAFICO SOM DESAFIO 


CYBERBALL 


Ano 2022. Entram em campo os 
cyborgs, os futebolistas do futuro. 
O futebol ganhou novas regras, 
aquelas do tipo salve-se quem pu- 
der. O campo continua o mesmo, 
mas a bola explode nas maos, e o 
juiz é carta fora do baralho. Nao 
existem faltas. O jogo só para quan- 
do os enormes robós perdem as ca- 
becas. Promova um campeonato. O 
game é para dois jogadores. 


GRAFICO SOM DESAFIO 


QUANDO ESTIVER COM BASTANTE GRAMA, 
COMPRE MODELOS MAIS RÁPIDOS E VA- 
LENTES, COMO OS ROBÔS RUNNING BACK 


CAMENTOS NACIONAIS — MEGA DP. 


I OF 


CUIDADO COM OS BECOS. ELES 
ESCONDEM ARMADILHAS. NÃO 
BASTA DETONAR O CARRO. OS 
BANDIDOS ACABAM SAINDO 
QUANDO VOCÊ MENOS ESPERA. 
PARA DISTÂNCIAS CURTAS, USE 
PISTOLA OU DIRETO NO QUEIXO 


NA ESTAÇÃO DE TREM, OS VILÕES 
DE VERDE LANÇAM DINAMITE EM 
CIMA DO DICK. NÃO TITUBEIE. 
ABAIXE-SE 


DEPOIS DE ESCOLHER AS EQUI- 
PES DE CYBORGS, PREPARE-SE 


F 


O ESTÁGIO ESPECIAL É EM UMA 
GALERIA DE TIROS. NAO VÁ ATI- 
RANDO SEM PARAR. VOCÊ PERDE 
PONTOS QUANDO ATIRA EM CI- 
DADAOS COMUNS 


O CHEFÃO DA PRIMEIRA FASE É ЕМ TELAS SEM SAÍDA, EXPLORE 
0550 DURO DE ROER. VOCE VAI 05 MOVIMENTOS DO DETETIVE. 
PRECISAR DAR VÁRIAS RAJADAS SUBA AS ESCADAS PARA DEIXAR 
A ESTAÇÃO DE TREM 


VOCÊ PODE ESCOLHER ENTRE 
MAIS DE CEM JOGADAS DE ATA- 
QUE E CONTA COM 12 FORMA- 
ÇÕES OFENSIVAS. NÃO REPITA 
UMA MESMA JOGADA SÓ POR- 
QUE ELA ESTÁ DANDO CERTO. 
SEUS ADVERSÁRIOS NÃO SÃO 
NADA TROUXAS 


SUPER REAL BASKETBALL 


Passes precisos, arremessos per- 
feitos e vocé ma cestas neste ga- 
me muito realista. Seu time precisa 
de um bom técnico, e isso depende 
de vocé. Arme melhor sua defesa, 
troque jogadores, peca tempo e le- 
vante o astral dos jogadores. 

A vitória no campeonato depen- 
de da técnica e do companheiris- 
mo dos jogadores. E preciso de- ото DAS MELHORES EQUIPES MELHORES LANCES MERECEM ЕМ CAMPO, CUIDADO COM AS 
sarmar, impedir os arremessos ad-  NORTE-AMERICANAS DE BAS- DESTAQUE. SENTE SÓ A EMOÇÃO FALTAS. ELAS NÃO TIRAM NIN- 
versários. Super Real Basketball QUETE ESTÃO DISPUTANDO O РА CESTA GUÉM DO JOGO, MAS DESCON- 
traz todas as emoções de um autén- CAMPEONATO. ESCOLHA UMA TAM PONTOS NO DESEMPATE 
tico jogo de basquete. Desafie um PARA GANHAR 
amigo ou o próprio computador. 


ee a's) 
ЕСА | 


PARA ROUBAR A BOLA DO AD- 
VERSÁRIO, USE 0 BOTÁO C 


VEJA BEM 0 QUE PODE ACONTE- 
CER COM UM ARREMESSO A 
DOIS PALMOS DE CESTA 


GRAFICO SOM DESAFIO 


ANTES DO LANCAMENTO, PRESTE A PLATEIA VIBRA QUANDO VE 
SUPER LEAGUE BASEBALL ATENÇÃO EM TODAS AS INFOR- UM HOMERUN (BOLA FORA DO 
O entusiasmo dos americanos e MAÇÕES DA TELA CAMPO) 


japoneses pelo beisebol está em 
mais um cartucho. Os produtores 
desse tipo de jogo querem chegar 
à perfeição. Para a garotada bra- 
sileira que não se liga muito em 
beisebol, é prec um pouco de 
paciência para a coisa engrenar. 
Mas depois dá para vencer a tur- 
ma toda. 


DESAFIO 


Seus problemas com o inglés 
terminaram. Toda a historia de 
Phantasy Star é contada em por- 
tugués. Sem tradução, você ia aca- 
bar se perdendo nesta aventura, 
que exige estratégia e sangue-frio. 

Vocé tem um longo caminho pe- 
la frente e que pode ser todo gra- 
vado. O cartucho tem memória pa- 
ra salvar até cinco jogos separa- 
dos. E dá para continuar do ponto 
onde vocé parou. Outra vantagem 
valiosa: se for morto em combate, 
vai poder recomecar o jogo a par- 
tir do ültimo nível gravado. 

A história comeca no ano 342 do 
século espacial. Nero tem uma mis- 
sao: desvendar os segredos do ma- 
ligno rei Lassic. Depois de 200 anos 
de bom governo no sistema solar 
Algol, o rei se tornou um ditador 
cruel. Nero fracassou, mas antes de 
morrer passou sua missao e sua es- 
pada para Alis, sua irmà. 

Há muitos caminhos que levam 
até Lassic. Alguns mais difíceis 
que outros. Faca como os turis- 
tas: fale com todo mundo. Entre 
em todas as casas, pare pessoas 
nas ruas para conseguir boas in- 
formações. E localize os trés ami- 
gos de Alis. Somente com a uniao 
de Odin, a magia de Noah e a es- 
perteza do gato Myau vocé conse- 
guirá derrotar Lassic. 
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ALIS COMECA SUA AVENTURA NA CIDADE DE CA- 
MINET. EXPLORE AO MÁXIMO TODOS OS LUGARES 


“voce ever 
| REVIVER ALGUEM 7 
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NAS CIDADES E VILAS, HÁ TRES TIPOS DE LOJAS 
QUE VENDEM MATERIAL USAD0, ALIMENTOS, AR- 
MAS E ARMADURAS 


NAS IGREJAS, VOCE PODE RESSUSCITAR ALGUM 
PERSONAGEM QUE MORREU EM COMBATE. 0 PA- 
DRE TAMBEM DIZ QUANTOS PONTOS VOCE AINDA 
PRECISA PARA PASSAR AO PROXIMO NIVEL 


ALIS, ESCUTE! 
LASSIC ESTA 
CONDUZINDO NOSSO 
MUNDO A DESTRUICAO! 


NESTA LOJA, VOCE COMPRA EQUIPAMENTOS MAIS l WERE БАТ | РЕ 
BARATOS Е PODE VENDER ITENS DE QUE NÃO VAI 


MAIS PRECISAR 


A ERANCA 
DE AL 


AS CAVERNAS, CALABOUCOS E TORRES-LABIRIN- 
TOS ESCONDEM TODO TIPO DE PERIGO. MAS, SE 
VOCÊ TIVER CORAGEM PARA ENTRAR NESTES AN- 
TROS, VAI ENCONTRAR TESOUROS DESCONHECI- 
DOS, ITENS VALIOSOS, ALÉM DE PESSOAS LEGAIS 
E PASSAGENS SECRETAS 


SCORPION 


SWORM 


OS CAMPOS E FLORESTAS ESTÃO IN- 
FESTADOS DE MONSTROS DE TODOS 
OS TAMANHOS, FORMAS E PODER. 
ANTES DE ENTRAR NA BRIGA, ESCO- 
LHA A MELHOR ARMA OU FEITICO 
PARA DERROTÁ-LOS. USE TODOS OS 
PERSONAGENS NOS COMBATES 


SELECT 


LANCAMENTOS NACIONAIS — MASTER SYSTEM 


O garoto Jack Avery gosta de 
emoções fortes. Ele está na pista 
de um tesouro muito valioso, que 
é guardado pelo fantasma do 
Captain Silver, o pirata mais san- 
guinário de todos os tempos. 

Com o mapa na mao, junte toda 
sua coragem para enfrentar os ini- 
migos vivos ou mortos que vão 
aparecer pelo caminho. Se você 
for um bom espadachim, sua espa- 
da ganhará mais poder. Além dis- 
so, certos inimigos valem vidas ex- 
tras. E você vai precisar delas. No 
final, o Captain Silver estará te es- 
perando para um duelo em seu na- 
vio-fantasma. Boa aventura no 


melhor estilo capa-e-espada. 


Mais uma aventura com os Cava- 
leiros Brancos, a famosa força en- 
carregada de manter a paz no siste- 
ma planetário, que está novamente 
ameaçado pelo Império Norsa. Vo- 
cê é J.J. e tem uma missão quase 
impossível: salvar seus amigos 
Champ e Amy e encontrar os cinco 
disquetes que guardam os planos 
de destruição do Império. 

Zillion é um game de estratégia 
e memória. Por isso, lápis e papel 


tema terre 


fevenvtuine ts 
fear ser то co. 


DE VIDA ESTIVER TERMINANDO 


VOLTE PARA A NAVE-MÃE TODA VEZ QUE SUA POTÊNCIA 


NO RASTRO DO TESOURO PERDIDO, A BRUXA 
É SUA PRIMEIRA GRANDE ADVERSÁRIA 


NÃO FUJA DOS INIMIGOS. ELES ESCONDEM AS 
LETRAS DO NOME DO CAPTAIN SILVER 


NÃO DESPERDICE SEU DINHEIRO. ELE VAI 
SER VALIOSO MAIS ADIANTE 


NOS MOMENTOS DE GRANDE PERIGO, UMA 
FORÇA ESPECIAL PODE DEIXAR JACK INVISÍVEL 


na mão. Este não é um jogo rápi- 
do, mas garante boas horas de 


aventura. 


se, 


PUT COMMAND. . 
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ENCONTRE SEU CARTAO PARA TER ACESSO 
AOS COMPUTA DORES 


ANOTE A ORDEM EM QUE OS SÍMBOLOS 
APARECEM PARA ABRIR PORTAS 


SALTAR É FICAR COM A BOLA NA MAO 
DA FALTA 


Se vocé já é um craque em basquete, prepare-se pa- 
ra este desafio: jogar contra seis times de alienigenas. 
Vocé é o capitao de um dos melhores times da regiao, 
mas os alienigenas sao páreo duro. Vocé vai ter que 
suar a camisa para levar o time à vitória. Para um 
ou dois jogadores. 


Com este game, vocé vai apren- 
der a jogar um dos esportes mais 
populares no Japao e nos EUA. Es- 
colha um dos 26 times da Liga e 
participe de jogos bem realistas. 
Para treinar, jogue sozinho, com 
um amigo ou contra o computador. 
Você tem quatro opções de jogo. 


PARA FICAR FERA, TREINE NA MODALI- 
DADE HOME RUN CONTEST 


КО enconTRE SEU ESTILO 
Es LANCAMENTO PARA 
TIRAR OS REBATEDORES Ü 
ADVERSÁRIOS DA BASE 


ZZ: APRESENTA SEUS NOVOS LANCAMENTOS 


JOYSTICK PARA PROFISSIONAIS MICROTRANSMISSOR 
COMPATÍVEIS: PHANTON - MASTER - ATARI DE ÁUDIO MTA II 


ESTOJOS PLÁSTICOS 


A tecnologia da borracha condutiva em suas mãos 


Chave seletora de disparo — = 


EE 
FABRICAÇÃO PRÓPRIA — ATACADO E VAREJO 
CENTRAL DE ATENDIMENTO FONE/FAX: 261-4519 


MEGA DRIVE 


ACEITAMOS CARTE) 
CREDITO, 
DE POR TELEFONE 


4 m 


PRECOS E CONDICOES DE PAGAMENTOS IMBATÍVEIS PARA MONTAGEM DE SUA GAME LOCADORA. 


FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHOS ATENDEMOS CONSUMIDOR FINAL 


ACAI VÍDEO COM. E DISTRIBUICAO LTDA. 
R. Dr. José Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo - SP - CEP 04116 - Fone: (011)544-4913/575-3861 
(paralela à Rua Vergueiro, altura do n? 4.300) 


isso, aumentamos seu 


tamanho para 16 páginas. É 
muito mais informação e 
servico pra vocé que é fera 


0 PONTO DE ENCONTRO 


DOS 


Tudo que você quer comprar. pelos 
melhores preços. 


NÃO FIQUE FORA 
DESSA !! 


Os últimos lançamentos em cartu- 
chos. Mais de 100 titulos disponi- 


veis pra voce ! 


PRODUTOS NACIONAIS E 
IMPORTADOS 


Temos 
Game Gear 
Case Boy 
Adaptador 


OFFICIAL 


ECT 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM 


Pi 
MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM - PHANTOM SYST 
DYNAVISION 11 - CCE-BIT SYSTEM- GAME BOY 


COMPUTER SISTEM DO BRASIL 


R. Com. Afonso Kherlakian. 79 
3: andar - conj. 33 
Tel: 011 - 227-1670 


A „— 


PROMOÇÃO: 
Traga esse cupom e Ganhe 10% 
de desconto na compra do cartucho 
interative 60 pinos. 


EM 


>» Compro Bit System em 
bom estado de conserva- 
ção, com ou sem fitas. 
Tratar com Rodrigo Perez, 
rua Correa Sampaio, 160, 
Vila Tibiriçá, CEP 09130, 
Santo André — SP. 


p» Quero comprar um 
console de Mega Drive. 
Quem quiser vender en- 
trar em contato com Da- 
vidson P. de Souza, rua 
13 de Junho, 1417, CEP 
79015, Campo Grande 
— MS ou tel. (067) 
384-3445. 


p> Compro fitas de pa- 
drào Nintendo americano 
ou fitas do Super Charger 
em bom estado. Tenho 
preferéncia por Tartaru- 
gas Ninja 2, Super Mario 
3 (para Nintendo) e Ho- 
bocop 2. Entrar em con- 
tato com Rodrigo Mar- 
cushi, av. 17 de Agosto, 
892, ap. 1403, CEP 
52060, Recife — PE. 


p Compro os seguintes 
cartuchos de padrao Nin- 
tendo: Tartarugas Ninja 2, 
Batman, Double Dragon 2 
e Robocop. Interessados 
tratar com Nelson Roberto 
Ribeiro, Travessa Monse- 
nhor Magaldi, 296, CEP 
18270, Tatui — SP. 


pb Compro um Phantom 
System, em bom estado 
e por um preco acessivel. 
Tratar com Wiltemberg 
dos S. Lima, Caixa Pos- 
tal 212, primeira rua, setor 
04 2120, CEP 78914, Ari- 
quemes — RO. 


p. Compro um Меда 
Drive ou troco por um 
Master System com seis 
fitas e uma pistola. Pago 
a diferenga. Tratar com 
Henrique A.R. Silva, rua 
Jequitinhonha, 1000, 
CEP 09070, Santo André 
— SP, ou tel. (011) 
412-1552. 


> Compro Nintendo 
americano já transcodifi- 
cado e que esteja perfei- 
to. Tratar com Marcos 
Trevisani Tomazini, rua 
Engenheiro Francisco 
Azevedo, 54, Sumarezi- 
nho, CEP 05030, Sào 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
864-5248. 


p. Estou interessado em 
efetuar uma compra ou 
talvez uma troca de um 
game Dactar com 18 fitas 
e 40 jogos por um Master 
System ou Mega Drive. 


Aceito, conforme a pro- 
posta, pagar a diferenca. 
Tratar com Hélcio Rogé- 
rio dos Santos Leite, rua 
Sao Domingos, 32, Ca- 
puchinhos, CEP 44050, 
Feira de Santana — BA. 


p Compro as fitas 
P.O.W., Yo! Noid, Dra- 
gon's Lair, Dragon Nin- 
ja, Rygar, Wrestlemania 
Challenge e Wrath of 
Black Manta. Tratar com 
Cleber Ramos da Silva, 
rua Cándido Mendes, 55, 
Parque Felicidade, Du- 
que de Caxias, CEP 
25080, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tel (021) 
772-0213. 


p» Gostaria de comprar 
o jogo Double Dragon 1. 
Cartas para Carlos Al- 
berto de Paula, Caixa 
Postal 218, CEP 83880. 
Rio Negro — PR. 


Ь» Compro Master Sys- 
tem Il, em perfeito estado 
de conservação. Tratar 
com Eduardo Borges 
Cattaneo, rua Nilo, 12, 
Jardim Casa Branca, 
CEP 06800, Embu — SP. 


p. Estou interessado em 
adquirir um videogame 
Super Charger. Mande 
sua oferta para Sérgio 
Kougi Sakagami, av. 
Brasil, 8, CEP 84265, 
Harmonia — PR ou tel. 
(0422) 72-3797. 


>» Compro videogame 
Dynavision Il ou 111 ou 
Phantom System, em 
bom estado, ou troco por 
uma guitarra Gianinni no- 
va. Entrar em contato 
com Joào Carlos, Praca 
do Carmo, 71, ap. 26, 
Centro, CEP 09010, 
Santo André — SP. 


p> Quero comprar vários 
cartuchos Nintendo, tan- 
to do padrão americano 
quanto do japonés. Tra- 
tar com José Jorge A. 
Mattar, rua Carlos de 
Campos, 646, CEP 
18800, Piraju — SP. 


p. Estou querendo com- 
prar os nº 1 e 2 da 
ACAO GAMES. Quem 
quiser vender entrar em 
contato com Marcelo de 
Lima Barbosa, rua Dr. 
Leal, 109, ap. 106, Enge- 
nheiro de Dentro, CEP 
20730, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tel. (021) 
592-4126. 


p Compro a edição n.º 
1 de AGAO GAMES. In- 
teressados contatar Sér- 
gio Juarez Tavares Filho, 
rua Uniào, 677, CEP 
83260, Matinhos — PR 
ou tel. (041) 452-1473. 


p Compro Master Sys- 
tem e uma pistola Light 
Phaser, por preço a 
combinar. Tratar com 
Leandro da S. Zaperlon, 
av. Atanásio Belmonte, 
487, Passo D'Areia, 
CEP 90440, Porto Ale- 
gre — RS ou tel. (0512) 
41-5905. 


b Compro Top Game 
usado e em bom estado 
de conservação. Quem 
estiver interessado  es- 
crever para Fernando 
Souza Santos, rua Antô- 
nio Brieni, 22, ap. 22C, 
CEP 08250, São Paulo 
— SP ou tel. (011) 
944-0949. 


B® Compro jogos do Me- 
ga Drive em bom estado. 
Preferéncias: Altered 
Beast, Eswat, Ghostbus- 
ters, Super Mónaco GP, 
Ghouls and Ghosts e 
Golden Axe. Tratar com 
Rodrigo Mileo Martins, 
rua Gustavo Silvio Tog- 
neri, 30, Rudge Ramos, 
CEP 09730, Sào Bernar- 
do do Campo — SP ou 
tel. (011) 457-9688. 


p. Compro TV-Adapter 
(TA-1) do microcomputa- 
dor Expert MSX, versão 
1.0 da Gradiente. Tratar 
com José Renilton Pado- 
vani, Caixa Postal 1346, 
CEP 13001, Campinas 
— SP ou tel. (0192) 
47-1284. 


p> Compro um videoga- 
me de padrao Nintendo 
americano com alguns 
cartuchos. Tratar com Ale- 
xandre José Belfante, rua 
André de Melo, 159, CEP 
13360, Capivari — SP. 


p Compro um Phantom 
System usado e em bom 
estado de conservação. 
Também vendo um Atari 
novo com 14 fitas e por um 
preço camarada para 
quem é leitor da revista 
AÇÃO GAMES. Entrar em 
contato com Milton Gon- 
salves da Silva Júnior, rua 
Porto Colombia, 12, Itapa- 
rica, CEP 56463, Petrolân- 
dia— PE. 


> Compro cartuchos do 
Phantom System em 
bom estado. Interessa- 
dos tratar com Eri- 
valdson Sérgio, rua 27 
de Janeiro, 23, CEP 
55100, Caruaru — PE. 


p Compro qualquer vi- 
deogame de padrao Nin- 
tendo (americano ou ja- 
ponés). Propostas para 
Leandro Fernandes Lau- 
rentino, rua Limadores, 
659, Bangu, CEP 21830, 
Rio de Janeiro — RJ. 


p. Compro e troco cartu- 
chos de padrào Nintendo 
e Sega. Tratar com Alde- 
mir Freire Carvalho, 
SHIS-QL. 24, conj. 7, ca- 
sa 13, Lago Sul, CEP 
71600, Brasilia — DF ou 
tel. (061) 244-3505. 


B® Compro as seguintes 
fitas: Double Dragon 1 e 2, 
Castlevania 2 e 3, Preda- 
tor, Top Gun 2 e Batman. 
Prego a combinar. Cartas 
para Eduardo A. Diniz, rua 
Celso Rodrigues, 231, Sa- 
bauna, CEP 11740, Ita- 
nhaém — SP. 


B® Compro Dynavision II 
ou Master System | ou Il, 
com cartucho, e que es- 
teja em bom estado de 
conservação. Interessa- 
dos tratar com Wagner 
Pereira, rua Padre Vitor 


Mariano, 161, ap. 24B, 
Cohab |, CEP 03590, 
Sào Paulo — SP. 


Ь» Compro um Master 
System em bom estado de 
conservacáo. Tratar com 
Klayton Senhorine dos 
Santos, rua José Casimiro 
de Souza, s/n, CEP 
58840, Pombal — PB. 


p Compro cartuchos 
usados para Master Sys- 
tem, com ou sem manual 
e embalagem. Ofereco 
bom preco, desde que 
eles estejam em bom es- 
tado. Entrar em contato 
com António Stefane Al- 
ves Pereira, rua 1.° de 
Janeiro, 199, CEP 
47520, Ibotirama — BA 
— ou tel. (073) 
698-1573. 


> Compro os cartuchos 
The Simpsons (Nintendo 
americano) e Super Ma- 
rio 2. Também troco um 
Top Game, com a fita Ti- 
ger Heli, e um Master 
System Il, com Shinobi, 
por um Mega Drive com 
os jogos Sonic ou Mickey 
Mouse, com adaptador 
para Master System. 
Tratar com Vladimir Mor- 
gado, rua Frei Caneca, 
1895, CEP 85100, Gua- 
rapuava — PR. 


> Compro qualquer fita 
do Master System e 
acessórios como óculos 
3D, joystick, pistola, Ra- 
pid Fire. Interessados es- 
crever para Marcelo H. 
C. Pereira, rua José De- 
zidério, 730, Caixa Pos- 
tal 119, CEP 15300, Ge- 
neral Salgado — SP ou 
tel. (0174) 41-1407. 


p Compro cartuchos 
usados para Nintendo e 
um adaptador que dé pa- 
ra conectar jogos de 60 
pinos no Phantom Sys- 
tem. Interessados escre- 
ver para Jemerson Soa- 
res, rua 2.338, esquina 
com Marginal, CEP 
88330, Balneário Cam- 
boriú — SC. 


TECNOFAX 


COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTOM 
DYNAVISION II 
TOP GAME. 


* Precos especiais para 
revendedores, oficinas 
e locadoras. 
Assisténcia Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todo os sistemas, 
nacionais é importados e 
seus acessórios, joysticks, 
fontes, cabos, pistolas. etc. 
* Transcodificamos 
Super Famicom 
Garantia de | ano. 
e Modificamos modulos de 
RF do SuperFamicom 
p/ entrar em canal 3 


* Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 

2 horas. Garantia 1 ano. 

* Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia 1 ano. 

* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 
importados que nào sejam 
da própria Nintendo. 

* Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japones para 
entrar em canal 3. 
*Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 


Depto. Técnico 
R. Sta. Efigénia, 295 
1? andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 
Atendemos todo Brasil via Sedex 


FONE: (011) 22 2-1471 
222-9083 


ж Representante em Brasília * 
SpeedVídeo Eletrónica 
End. — CNB 14, lote 5, sala 7 
Taguatinga 
= (061) 351-2949 
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GAMES 


Toys 


A LOJA QUE 
ESTIMULA 
SUA INTELIGÊNCIA 


AGORA PARA SUA 
COMODIDADE NO SHOPPING 
MATARAZZO A 1.º E MAIS 
COMPLETA LOJA DE GAMES 


CONSOLES 
CARTUCHOS 
ACESSÓRIOS 
HITOP GAMES 


INEDITO: 

Faça sua compra por 
telefone e receba 

em casa sua mercadoria 
últimas novidades em 
brinquedos eletrônicos 


e PREÇOS ESPECIAIS 
DE INAUGURAÇÃO 


e ACEITAMOS TODOS OS 
CARTÕES DE CRÉDITO 


bad 


SHOPPING MATARAZZO 
FONE: (011) 263-5904 
Rua Turiassu, 2100 
Pompéia - CEP 05005 
São Paulo 

(Entrada ao lado do 

Clube Palmeiras) 


p» Vendo Dynavision Il, 
com adaptador A-60, uma 
pistola laser, dois joysticks 
comuns, um joystick com 
start/select, duas fitas de 1 
Mega cada (Ghostn Go- 
blins e Year Kung Fu). 
Tratar com Roberto da Sil- 
va, praca Marechal Deo- 
doro, 187, ap. 34, CEP 
01150, Sao Paulo — SP 
ou tel. (011) 265-0122, ra- 
mal 246. 


p. Vendo as seguintes 
fitas do Phantom Sys- 
tem: Super Irmãos, Caça 
ao Pato e Super Bike. In- 
teressados entrar em 
contato com Fernando 
M. V. de Oliveira, rua Pa- 
dre Joao Manuel, 1179, 
Cerqueira César, CEP 
01411, Sao Paulo — SP 
ou tel. (011) 280-1518. 


p. Vendo Atari com. 15 
fitas, uma delas com 
quatro jogos. Também 
troco ou vendo duas fitas 
do Dynavision 11, uma 
delas para pistola. Tratar 
com Matheus R. Chaud, 
av. 31, 830, Cidade Jar- 
dim, CEP 13500, Rio 
Claro — SP. 


p» Vendo 23 jogos do 
Atari, avulsos ou lote intei- 
ro. Interessados tratar com 
Davi Migglio, rua Djalma 
Urich, 229, ap. 1002, Co- 
pacabana, CEP 22000, 
Rio de Janeiro — RJ ou 
tel. (021) 287-0313. 


p. Vendo as seguintes fi- 
tas de Mega Drive: Castle 
of Illusion, Eswat, Super 
Volley Ball, Ghostbusters 
e Zoom. Todos em ótimo 
estado. Tratar com Bruno 
Torquato Ramasco, av. 


Jülio de Mesquita, 960, ap. 
41, Cambuí, CEP 13023, 
Campinas — SP ou tel. 
(0192) 52-2074. 


p» Vendo Phantom Sys- 
tem e sete cartuchos: Cas- 
telvania 1 e 2, Mega Man 
3, Knockout (Mike Tyson). 
Tartarugas 1, Super Contra 
e Double Dragon 1 (origi- 
nal) e também um Master 
System com pistola. Tratar 
com Célio Novaes Raggi, 
rua 1.* de Maio, 37, Cotia- 
ra, CEP 27400, Barra 
Mansa — RJ ou tel. (0243) 
22-3429. 


p Vendo um Master Sys- 
tem | usado, mas na caixa, 
pistola Light Phaser, Rapid 
Fire, controle profissional 
(do tipo manche) e as fitas 
Astro Warrior, Choplifter, 
Azteca Adventure, Paper 
Boy, Assault City, Cloudy 
Master, Out Run, Rocky, 
Kenseiden, Super Tennis, 
After Burner e Golden 
Axe. Vendo todos juntos 
ou separados. Tratar com 
Jayme Junior, rua Gráo de 
Areia, 68, ap. 201, Jardim 
Guanabara, CEP 21941, 
Ilha do Governador — RJ 
ou tel. (021) 393-2921. 


p» Vendo Master System 
com uma pistola, oito fitas, 
óculos 3D, Rapid Fire ou 
troco por algo de meu inte- 
resse. Tratar com Adilson 
Ap. Massagrande Filho, 
rua José Bonifácio, 21, Vi- 
la Ema, CEP 12243, Sao 
José dos Campos — SP 
ou tel. (0123) 21-1728, 
após 17 h. 


p. Vendo um Maximus 
SE, da Estrela, com pilhas 
para o controle e bateria 
para o carro. Acompanha 
manual de instrugao, ou 
troco por um Game Gear, 
com quatro fitas. Tratar 
com Paulo Cavalcante 
Muzy, Palmares, 346, ap. 
2, BI. 2, CEP 17500, Mari- 
lia — SP ou tel. (0144) 
22-6881. 


p. Vendo Atari seminovo, 
na caixa e com instrucoes, 


mais quatro jogos, tudo 
em ótimo estado de con- 
servação. Interessados 
escrevam para Ricardo 
Neves Amaral, rua Salus- 
tiano Ribeiro, 392, Tam- 
bauzinho, CEP 58043, 
João Pessoa — PB ou tel. 
(083) 224-6729. 


p. Vendo Master Sys- 
tem, mais uma pistola e 
seis fitas, por um bom 
preço. Interessados tra- 
tar com Matheus Matias, 
rua João Vaz, 79, CEP 
13360, Capivari — SP ou 
tel. (0194) 91-1793. 


p. Vendo 20 cartuchos 
de padrao Nintendo, en- 
tre eles Ninja Gaiden 2, 
Top Gun 2, Ghostbusters 
2, ou troco por* Game 
Boy com trés fitas. Tratar 
com Carlos Bastos Neto, 
rua Santa Helena, 158, 
ap. 301, Pituba, CEP 
41340, Salvador — BA 
ou tel. (071) 248-5735. 


p Vendo Master Sys- 
tem com pistola, óculos 
3D e trés fitas, ou troco 
por Top Game com en- 
trada para 60 e 72 pinos, 
mais cinco fitas, tudo em 
ótimo estado. Tratar com 
Rafael Olivo, rua Erick 
Dardskog, 48, Jardim 
Brasilia Il, CEP 27500, 
Resende — RJ ou tel. 
(0243) 54-2598. 


p Vendo Phantom Sys- 
tem, com seis cartuchos e 
pistola, todos perfeitos, ou 
troco por um Mega Drive. 
Tratar com Tiago O. de 
Aguiar, Peri Machado, 
222, ap. 308, CEP 90060, 
Porto Alegre — RS ou tel. 
(0512) 33- 9078. 


p. Vendo a fita James 
"Buster" Douglas para 
Mega Drive, supernova e 
na caixa. Tratar com Fá- 
bio P. de Gandra, rua 
Estevao Silva, 93, CEP 
20781, Cachambi — RJ. 


p Vendo quinze fitas de 
Atari ou Supergame. Tra- 
tar com Alessandro Amen- 


dola, rua Navano, 1006, 
casa 3, fundos, Santa Te- 
reza, CEP 20251, Rio de 
Janeiro — RJ 


Vendo Master System 
seminovo, com apenas 
um controle, e os jogos 
Great Volley e Jogos de 
Verão. Tratar com Diogo 
Brandão Assis, rua Santos 
Titara, 137, ap. 206, Bl. A, 
Méier, CEP 20731, Rio de 
Janeiro — RJ ou tel. (021) 
593-3366. 


f!» Vendo um Atari com 
14 fitas ou troco por um 
console de padrao Ninten- 
do. Pago a diferenca. Inte- 
ressados escrever para 
Sérgio Lindau, praca Joao 
Lourengo, 133, CEP 
37140, Areado — MG 


Pp Vendo as seguintes 
fitas do sistema Ninten- 
do: Pro-Wrestling, Karate 


Champ, Tiger Hell, 
Northern Ken, Soccer, 
Mickey Mouse, Salla- 


mander e Comando, e 
Rambo 3 para Mega Dri- 
ve e Master System. In- 
teressados tratar com 
Eduardo Mantovani, rua 
17 de Dezembro, 477, 
Hidráulica, CEP 95900, 
Lageado — RS ou tel 
(051) 714-4076. 


p Vendo Master System 
com seis meses de uso, 
com três fitas e pistola ou 
troco por Mega Drive bem 
conservado. Interessados 
tratar com Rodrigo Vaz, 
rua Centauro, 265, ap 
201, CEP 30350, Belo Ho- 
rizonte — MG ou tel. (031) 
344-2479. 


p. Vendo Master Sys- 
lem com dois controles, 
pistola Rapid Fire e os 
jogos Double Dragon, 
Rescue Mission, Great 
Volley, Altered Beast, Af- 
ter Burner e Ghouls'n 
Ghosts. Tudo isso por 
um bom prego. Tratar 
com Breno Hugo Silva 
Giamatei, rua Euflazina 
T. de Castilho, 980, Cen- 
tro, CEP 15300, General 


Salgado — SP ou tel. 
(0174) 41-1336. 


B® Vendo ou troco mini- 
game por outro com o jo- 
go Out-Run, Altered 
Beast ou Hang On. Tra- 
tar com James Renato, 
av. Esperança, 1149, 
Manaíra, CEP 58035, 
Joao Pessoa — PB ou 
(083) 246-3603. 


p. Vendo Nintendo 8 Bits 
com cartuchos Super Ma- 
rio Bros 1, 2 e 3 e pistola. 
Interessados tratar com 
Ricardo de Souza Gomes, 
Quadra 02, Conj. D18, ca- 
sa 23, Sobradinho, CEP 
73000, Brasilia — DF ou 
tel. (061) 591-5865. 


B® Vendo Master System, 
com pistola Light Phaser e 
14 cartuchos ou troco por 
Mega Drive. Tratar com 
Thiago Eugénio B. de Mel- 
lo, rua Vigalvino F. da Cos- 
ta, 1054, Manaíra, CEP 
58000, Joao Pessoa — 
PB ou tel. (083) 246-1754. 


p Vendo cartuchos pa- 
ra Nintendo americano 
(Metroid, Faxanadu, 
Double Dragon 2 e 3, 
Jaws, Adventure Island) 
e um controle remoto pa- 
ra Nintendo americano 
ou Bit System. Interessa- 
dos tratar com Luiz Mário 
Avena Neto, rua Cristia- 
no Otoni, 401, ap. 1101, 
Jardim Apipema, CEP 
40155, Salvador — BA 
ou tel. (071) 245-4038 


b Vendo a fita Demon 
Attack do Odissey por 
um preço bem camara- 
da. Tratar com Bruno Pa- 
rente Roberto, rua Heitor 
Peixoto, 725, ap. 303-A, 
Aclimação, CEP 01543, 
São Paulo — SP. 


p. Vendo Master Sys- 
tem, com cinco cartu- 
chos e uma pistola. Tra- 
tar com Cristiano Renato 
Tápias, rua  Cabinari, 
339, Vila Formosa, CEP 
03364, Sào Paulo — SP 
ou tel. (011) 271-8065. 


p» Vendo os jogos Tarta- 
rugas Ninja 2 (Nintendo ja- 
ponés) e Ghostbusters 2 
(Nintendo americano), 
perfeitos e por um bom 
preço. Tratar com Maria 
Jurack, praça Luba Klabin, 
344, Caixa Postal 2, CEP 
84260, Telémaco Borba 
— PR ou tel. (0422) 
72-2043, das 17h as 22h. 


p. Vendo Phantom Sys- 
tem com as fitas Zippy 
Race, F-14, Super Mario 
Bros 1, Predator, Super 
Pitffal, Tartarugas Ninja 2 
e mais dois joysticks Po- 
wertron Ill. Interessados 
tratar com Joao Victor 
Zioura, rua Goiás, 1310, 
ap. 14, Bloco A-9, Vila 
Célia, CEP 79100, Cam- 
po Grande — MS ou tel. 
(067) 389-0319. 


p» Vendo fitas de Phan- 
tom System, Atari e Dac- 
tar, e também um Master 
System com pistola, na 
caixa e seminovo, com 
as fitas Shinobi, Kensei- 
den, Golden Axe, Double 
Dragon, Black Belt, Ram- 
bo 3, todos com manual 
de instrução e na caixa 
Tratar com Ricardo Hor- 
vath, rua Professor João 
Machado, 160, Fregue- 
sia do O, CEP 02927, 
São Paulo — SP ou tel. 
(011) 876-0570. 


p. Vendo as fitas Futebol, 
F-15, Road Fighter, Crime 
Busters e Guerrilheiros In- 
domáveis, todas do siste- 
ma Nintendo. Ou troco por 
outras. Tratar com André 
Luís de Souza Lima, rua 
Doutor Saulo de Castro Bi- 
cudo, 77, Jardim IV Cente- 
nário, CEP 04793, São 
Paulo — SP ou tel. (011) 
520-6548. 


p> Vendo Master Sys- 
tem e oito fitas, tudo em 
perfeito estado. Tratar 
com Rodrigo Antunes 
Sholl, rua Barata Ribeiro, 
160, ap. 711, Copacaba- 
na, CEP 22011, Rio de 
Janeiro — RJ ou tel. 
(021) 275-3256. 


VIDEO GAMES 


VENDAS E LOCACAO 


ARMAS, 
ACESSORIOS, 
MUNICAO 


GAME GEAR, 
MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, 
NINTENDO, 
GAME BOY E 
SUPER FAMICOM 


COMPRA/VENDA/LOCACAO 


OS MELHORES 
PRECOS 


PAINTBALL E VIDEOGAME 


PAINTBALL 


RUA CARDOSO DE ALMEIDA, 1094 


KAQ soe гр 


PERDIZES CEP: 05013 - SP. 
FONE: (011) 263-5513 


COMPRE POR TELEFONE 
E RECEBA EM CASA 


Traga esse cupom 
e ganhe 20% na 
locacao de games e 
Artigos de Paintball 


D d 


GAME SEL 


Hijazi Shopping 


Center - Loja 340 


3.° Piso 


Cidade Del Este 


(Paraguay) 
Fone/Fax: 


hoyos - 61 - 61335 


ГА Super Famicom 


ICIAL 


Vocé náo precisa 


viajar aos U.S.A 


para comprar Games 
Agora no Paraguay 


especializada em 
cartuchos originais. 


Distribuidor de 


cartuchos e 


aparelhos originais 


Toda linha de 


acessórios 


> Vendo Master System 
importado, em perfeito 
estado. Interessados tra- 
tar com Luis Fernando 
Carvalho, rua 15, casa 3, 
Setor Oeste, Vila da Ele- 
tronorte, CEP 78900, 
Porto Velho — RO. 


p. Vendo a fita Double 
Dragon do Master Sys- 
tem, em ótimo estado. 
Tratar com Washington 
G. Damasceno, rua Pací- 
fico Pereira, 516, ap. 
1003, Garcia, CEP 
40000, Salvador — BA 
ou tel. (071) 237-1029 


p> Vendo Master Sys- 
tem, pistola Light Phaser, 
os jogos Black Belt e 
Rescue Mission, ou troco 
tudo por um Mega Drive 
em bom estado. Tratar 
com Geraldo Danne- 
mann, rua Basilio Catala 
Castro, Quadra A, lote 8, 
439, Brotas, CEP 40000, 
Salvador — BA. 


p> Vendo ou troco Mas- 
ter System, acompanha- 
do de um óculos 3D, 
uma pistola Light Phaser 
e dois controles. Tam- 
bém vendo Atari 2.600, 
da Polyvox, acompanha- 
do de sete fitas e dois 
joysticks. Tratar com 
John Zappala, rua Maria 
Gaudino, 125, Jardim 
Maria Estela, CEP 
04180, São Paulo — SP 
ou tel. (011) 946-2186. 


p» Vendo Master Sys- 
tem compistola Rapid Fire 
e as fitas Ghoulsn 
Ghosts e Shapes and 
Columns. Aceito troca 
por Mega Drive. Tratar 
com Daniel Sampaio Ne- 
ves, Condomínio Mora- 
das do Imbui, Ed. lataí, 
ap. 204, Paralela, CEP 
40000, Salvador — BA 
ou tel. (071) 230-2775. 


p> Vendo as seguintes fi- 
tas do sistema Nintendo 
americano: Ninja Gaiden, 
Castlevania, Knight Rider, 
To the Earth (para pistola), 
Adventures of Bayou Billy 


e Top Gun 2. Tratar com 
Alexandre R. Trofa, rua 
Manoel Vieira de Sousa, 
238, Mooca, CEP 03114, 
Sào Paulo — SP ou tel. 
(011) 272-2743. 


p. Vendo Atari novinho, 
com dez cartuchos, na 
caixa e em bom estado 
de conservação. Interes- 
sados tratar com Celso 
Augusto Milani Cardoso 
Filho, rua Marechal Deo- 
doro, 1533, CEP 86430, 
Santo Antônio da Platina 
— PR ou tel. (0437) 
34-1367. 


p. Vendo Master Sys- 
tem, com 12 fitas, pistola 
Rapid Fire e um controle 
Dynacom, tudo em ótimo 
estado. Tratar com Feli- 
pe Mourão de Souza 
Verdial pelo tel. (021) 
593-6332 


p> Vendo Master System 
e pistola Light Phaser, tu- 
do em bom estado de con- 
servação. Tratar com 
Thiago P. Imparato, av. 
Maria Mesquita Motta e 
Silva, 15, CEP 05657, São 
Paulo — SP ou tel. (011) 
844-1800, após 13h00. 


B® Vendo um Mega Drive 
em ótimo estado de con- 
servação. Tratar com Ed- 
son Domingos, rua Cel. 
Seabra, 2052 CEP 
09000, Santo André — SP 
ou tel. (011) 413-3206. 


p Vendo Master Sys- 
tem, com pistola Rapid Fi- 
re e três fitas. Aceito tro- 
ca por Bit System ou 
Super Charger. Tratar 
com Marcos Alexandre 
Costa, av. Paraná, 642, 
ap. 191, Bl. B, CEP 
80035, Curitiba — PR 


p Vendo Master Sys- 
tem com uma pistola, 
óculos 3D e duas fitas. 
Tratar com Clayton P. da 
Silveira, rua Sebastião 
Sarmento Mena, 320, ap. 
113, BI. 10, Vila das Mer- 
cês, CEP 04176, São 
Paulo — SP. 


p. Vendo Master Sys- 
tem Il, com pistola Light 
Phaser e os cartuchos 
Galaxy Force (de 4 Me- 
ga), Altered Beast (2 Me- 
ga), Choplifter (1 Mega) 
e Gangster Town (1 Me- 
ga). Todos os jogos es- 
tão na caixa e com ma- 
nual de instrução. Ou tro- 
co por Mega Drive, com 
um cartucho. Tratar com 
Luciano Rosa Rockett, 
rua Heriberto Hulce, 
2624, Barreiros, CEP 
88100, São José — SC 
ou tel. (0482) 46-2173 


p. Vendo as fitas Preda- 
dor e Caça-fantasmas 2 
para Phantom. Tratar 
com Leandro B., Caixa 
Postal 101, CEP 18010, 
Sorocaba — SP. 


> Vendo Bit System 
seminovo, com adapta- 
dor J-72, por um ótimo 
preço. Tratar com Ricar- 
do Santana Xisto, Par- 
que dos Jardins, Jardim 
Acácio, BI-B/203, São 
Domimgos Sávio, CEP 
49045, Aracaju — SE ou 
tel. (079) 231-4416. 


B® Vendo as fitas Preda- 
dor e Caca-fastasmas 2 
para Phantom.  Tratar 
com Leandro B, Caixa 
Postal 101, CEP 18010, 
Sorocaba — SP. 


TROCO 


p> Troco Master System 
seminovo, com óculos, 
pistola e as fitas Poseidon 
Whare 3D, Double Dragon 
e Black Belt, por um Mega 
Drive com jogos. Tratar 
com Pedro Perez Bojikian, 
rua Venezuela, 128, Ponta 
Aguda, CEP 89050, Blu- 
menau — SC ou tel. 
(0473) 22-0540. 


p Troco o cartucho 
Flying Dragon, The Se- 
cret Scroll (Nintendo) por 
Super Mario Bros 3. Tra- 
tar com Ricardo Keiyli 
Fushimi, rua Pinto Fer- 
raz, 115, ap. 102, CEP 
04117, Sào Paulo — SP 
ou tel. (011) 572-6065. 


p Troco uma bicicleta 
ou um Dynavision Il por 
um Super Charger ou Bit 
System. Também troco o 
cartucho Predator por 
Ninja Gaiden 2, ou qual- 
quer outro. Tratar com 
Vitor Oliveira Retta, La- 
deira do Barroso, 153, 
casa 1, CEP 20221, Rio 
de Janeiro — RJ ou tel. 
(021) 263-2661 


be Troco uma bicicleta 
Caloi Cruiser, de cinco 
marchas, em ótimo esta- 
do, por qualquer video- 
game de terceira gera- 
ção e do sistema Ninten- 
do. Tratar com Mateus 
Rodrigo Fº, rua Bolívia, 
58, Jardim Santo Inácio, 
CEP 09860, São Bernar- 
do do Campo — SP ou 
tel. (011) 451-2425, 


> Troco um Phantom 
System, com os cartu- 
chos Ghostbusters, Dou- 
ble Dragon 2 e 3, com 
pistola laser LG-8, tudo 


em ótimo estado, por um 
Mega Drive com uma fi- 
ta. Tratar com Alexandre 
Gomes Pereira, Estrada 
da Riviera, 2403, Jardim 
Flórida Paulista, CEP 
04916, São Paulo — SP 
ou tel. (011) 514-3852. 


p> Troco ou vendo Mas- 
ter System, com pistola, 
nove cartuchos e compu- 
tador Hot Bit por Mega 
Drive. Tratar com Luiz 
Eduardo V. Simoes, rua 
José J. de Campos, 135, 
Cambuí, CEP 13023, 
Campinas — SP ou 
tel.(0192) 52-9019 


p> Troco computador Ap- 
ple Il Plus, em bom esta- 
do, e uma carabina preta 
de 20 tiros, nova e com 
cinco caixinhas de chum- 
binho especial, por um 
Mega Drive novo ou usa- 
do, com ou sem fitas. Tra- 
tar com Daniel Esteve 
Santiago, av. Luiz Dumont 
Villares, 525, ap. 95, Jar- 
dim Sao Paulo, CEP 
02085, Sao Paulo — SP. 


p Troco os jogos Mario 
Bros 3, Zelda 2 e Star For- 
ce por Robocop 2, Red 
Racer, Super Bike e Cas- 
llevania 3. Interessados 
tratar com William Sung 
Jukim, rua Trés Rios, 200, 
34, Bom Retiro, CEP 
01123, Sao Paulo — SP. 


p> Troco Master System, 
com as fitas Altered Beast, 
Jogos de Vérào e Golden 
Axe, um Atari com os jo- 
gos Jungle Hunt, Oink!, 
Enduro, Condor Attack, 
Futebol, Basket, Golf, Pit- 
fall e Basebol, tudo por 
um Mega Drive.Tratarcom 
Eduardo Rocha Egg. ala- 
meda Cabral, 431, ap. 
81-B, CEP 80410, Curitiba 
— PR ou tel (041) 
232-4576. 


p Troco Bit System e 
cinco fitas (três de pa- 
drão Nintendo) por um 
Mega Drive. Tratar com 
Fábio Lemos de Oliveira 
pelo tel. (011) 842-7459. 


p Troco microcomputa- 
dor TK 3000, em bom 
estado, por um Mega 
Drive, em ótimo estado 
de conservação. Tratar 
com Gary Julio Einsfeldt, 
rua Julios Werch, 134, 
Amizade, CEP 89250, 
Jaragua do Sul — SC. 


p Troco Phantom Sys- 
tem com as fitas Double 
Dragon, Crime Busters, 
Punch-Out,  Ghostbus- 
ters, Super Mario Bros, 
Jackal, Karate Champ, 
Zipi Race, um adaptador 
J-72 e uma pistola laser 
por um Mega Drive ou 
Dynavision Ill, com dois 
cartuchos ou um cartu- 
cho e um adaptador. Tra- 
tar com Tiago Bittencourt 
Puhlmann, rua Gaspar 
Martins 417, CEP 97540, 
Alegrete — RS ou tel. 
(027) 422-1434. 


p. Troco a fita Super Pit- 
fal por qualquer outra pa- 
ra Nintendo americano. 
Tratar com Emerson A. 
Castilho, rua Francisco 
Chiareli, 530, Parque 
Cruzeiro do Sul, CEP 
08070, Sao Paulo — SP 
ou tel. (011) 956-1222. 


> Troco Robocop 2 (Nin- 


“tendo japonês) por Red 


Race 2. Tratar com Bruno 
Tanasha, rua Julia Bato- 
chio Geacomini, 83, As- 
sunção, CEP 09810, São 
Bernardo do Campo — SP 
ou (011) 419-9481. 


p. Troco Pense Bem, 
novo, na caixa, com ma- 
nual e dois livros, por 
Golden Axe ou Altered 
Beast para o Master Sys- 
tem. Aceito contrapro- 
posta. Tratar com André 
Luiz Lourenço, rua Gua- 
jaratuba, 118, Santo 
Amaro, CEP 04679, São 
Paulo — SP ou tel. (011) 
829-1766. 


p Troco o cartucho 
Rocky, do Master Sys- 
tem e com 2 Mega, por 
outro de 2 Mega tam- 
bém. Tratar com Gilmar 


fashion 
A Moda em Brinquedos & Games 


Distribuidora autorizada 
de toda linha 


[EU 
Games e Acessórios 


* MEGA DRIVE 

* MASTER SYSTEM II 

* PISTOLA LIGHT PHASER 

* ÓCULOS 3D 

* ADAPTADOR AC 

* MINI GAMES 

* MINI GAME S/ MATER 
CARTUCHOS P/ GAME GEAR, 
MEGA DRIVE E MASTER SYSTEM. 
GRANDE VARIEDADE!!! 


Brinquedos 
+ MR SHOW 
* DANCING MÓNICA 
* DANCING CEBOLINHA 
+ PENSE BEM 
» TURBO VÍDEO DRIVER 
* AZTECA 
* QUESTRON 
* MINI QUESTRON 


* GAME GEAR 
* CARROS RÁDIO CONTROLE 
+ RC- 1/24 
* TYRANT 
* BLACK THUNDER 
+ LASER III 
+ RECARREGADOR 7.2V 
(B. THUNDER/LASER) 
+ RECARREGADOR 6X1 
+ MINI GAMES SERIE MASTER 
+ MINI GAMES SERIE SPORT 
* HIT KEYS 
+ HIT GUITTAR 
+ TEDDY Il 
+ NATASHA 
+ BEEBOOP 
+ XUPER PIAO ILARIE 
+ MINI BIT 
+ CARTELAS MINI BIT 
+ TELE PAPO 


g NY 


Revenda autorizada 


Fornecemos para todo o Brasil 
via sedex. Sistema de venda a 
atacado e varejo. 


NÀO PERCA TEMPO. LIGUE JÁ! 
TEL (011) 92-8636 
(011) 92-8636 - R 33 


Rua Marqués de Valenca, 354 
CEP 03182 - São Paulo - Moóca 


perm de 
ate 72 pinos 


CARTUCHOS 


Temos manda voriedade de 
jogos (mais de 500 Títulos) 
Game Gear | 
Game Boy | 
Nintendo 
еда Drive 
aster System 
Mini-Games 
Mer | | 
Em breve Super Nes 


PRIMEIRA IMAGEM — 
GAM E VIDEO- LOCADORA — 


R. Cerro. Cord, 1917 
Alto de Pinheiros | 
one: 832- 6861 (Só Games) 


. Brig. Gavião Peixoto, 840 
ito da Lapa | 
Fone: 261-4051 (Video e m 


Al. dos Nha ambic iquaras, 2033 _ 
Moema | - 
Fone: 61-5315 (Video e Game) 


Silva, rua dos Operários, 
863, Vila Moraes, CEP 
04171, Sao Paulo — SP. 


> Troco o cartucho Ka- 
ge-Shadow of the Ninja, 
de 4 Megas (72 pinos) 
por algum desses cartu- 
chos: Dragon Ninja, 
P.O.W., Prisioner of War 
ou Tartarugas Ninja 2 
(The Arcade Game). 
Quem estiver interessa- 
do tratar com Sidney Ro- 
drigues Pereira, av. 3C, 
763, ap. 23B, Cidade Ti- 
radentes, CEP 08400, 
Sao Paulo — SP. 


№ Troco Dynavision Il, 
com joystick com as fun- 
ções Start e Select, e os 
cartuchos Robocop, 
Goal, Revolution Heroes, 
Holy Diver, Super Contra 
e Green Beret e um 
adaptador A-60 por um 
Mega Drive com um car- 
tucho. Tratar com José 
Marco de Oliveira, rua 
Catarina de O. Morais, 
177, Jardim Monte Ale- 
gre, CEP 06750, Taboào 
da Serra — SP. 


p Troco as fitas Caça- 
fantasmas, Super Bike, 
Super Pitfall e Predator 
por qualquer outra. Quem 
tiver um adaptador J-72 e 
um jogo, troco por dois jo- 
gos. Interessados escre- 
ver para José Roberto Li- 
ma Jünior, rua Simpliciano 
Olivo, 100, ap. 21-B, Sa- 
popemba, CEP 03928, 
Sao Paulo — SP. 


p» Troco os games Mis- 
sile Defense 3D, Shapes 
and Columns e Dynamit 
Dux por Alex Kidd in Mi- 
racle World, Castle of Illu- 
sion e Thunder Blade. 
Tratar com Christiane da 
Silva Lima, av. Oswaldo 
Cruz, 133, ap. 301, Fla- 
mengo, CEP 22250, Rio 
de Janeiro — RJ ou tel. 
(021) 551-2260. 


p> Troco Dynavision, com 
quatro controles e 18 car- 
tuchos, por um Top Game. 
Interessados entrar em 


contato com César Ma- 
Iheiros, rua Abélia, 140, 
ap. 102, Jardim Guanaba- 
ra, CEP 21940, Rio de Ja- 
neiro — RJ ou tel. (021) 
393-5289. 


> Troco Phantom Sys- 
tem, com nove fitas, por 
um Master System com 
pistola Light Phaser e 
dois cartuchos. Tratar 
com Roberto Fernando 
dos Santos Silva, rua An- 
tonio Gasques Martinis, 
79, Vila Brasilina, CEP 
04162, Sao Paulo — SP 
ou tel. (011) 947-3017. 


p» Troco a fita Tartarugas 
Ninja 2 por Castlevania 3 
ou Super Irmaos por Cas- 
tlevania. Tratar com Victor 
Hugo Guidini, rua André 
Sprissigo, 27, térreo, CEP 
88870, Orleans — SC. 


p Troco Phantom Sys- 
lem, com as fitas Castle- 
vania, Super Bike e Pac 
Man por um Master Sys- 
tem com uma fita. Interes- 
sados tratar com Joao 
Paulo de C. Araüjo, rua 
Mónaco, 215, Bloco 23, ap 
104, Jardim Maraponga, 
CEP 60730, Fortaleza — 
CE ou tel. (085) 245-1482. 


> Troco Master Sys- 
tem, cinco fitas e uma 
pistola Light Phaser por 
um Mega Drive. Tratar 
com Cássio Moraes Ta- 
vares, rua Agnelo Araüjo, 
122, CEP 37190, Trés 
Pontas — MG ou tel. 
(035) 9-4120. 


p. Troco а fita Super Fu- 
tebol 2 (do Master Sys- 
tem) por qualquer uma 
das seguintes: Great Vo- 
ley, Great Basket, Pro 
Wrestling ou Super 
Cross. Tratar com Antó- 
nio Carlos Cardoso Fer- 
reira da Silva, rua Sena- 
dor Nabuco, 49, casa 7, 
Vila Isabel, CEP 20551, 
Rio de Janeiro — Ru. 


b Troco Master Sys- 
tem, novo e na caixa, 
com uma pistola, um ra- 


pid fire e cinco cartuchos 
(que incluem Thunder 
Blade) por um Nintendo 
americano, transcodifica- 
do e com fitas, ou por um 
Bit System ou Top Ga- 
me, também com fitas. 
Também vendo 20 fitas 
de Atari. Interessados 
tratar com Emmanuel Sá 
Resende Pedroso, rua 
Carlos de Carvalho, 111, 


CEP 35450, Itabirito — 
MG ou tel. (031) 
561-1299. 


p> Troco cartucho Alien 
Storm e Golden Axe 2, pa- 
ra Mega Drive, por Spider 
Man ou Pit Fighter, ou 
qualquer outro cartucho. 
Tratar com André Landini, 
rua André Natalli, 412, Jar- 
dim Popular, CEP 03670, 
Sao Paulo — SP ou tel. 
(011) 943-4053. 


p» Troco Phantom Sys- 
tem, com os cartuchos 
Mario Bros, Super Sprint, 
Ice Rockey, Soccer (Fu- 
tebol) e Robocop 1, por 
um Master System. Tra- 
tar com Fernando K. Pin- 
tarelli, Elza Odebrecht, 
240, Garcia, CEP 89020, 
Blumenau — SC ou tel. 
(0473) 22-2656. 


p Troco Phantom Sys- 
tem, com pistola e 12 fitas 
(Ghostbusters, Crime Bus- 
ters, Guerrilheiros, Indo- 
maveis, Super Pitfal, Pre- 
dator, Sky Destroyer, Pro 
Wrestling, Double Dragon 
2, Adventure Island, Mad 
Max, Karate Kid, esta últi- 
ma, japonesa) e um adap- 
tador J-72, tudo por um 
Mega Drive. Tratar com 
Antônio Francisco Petillo 
Jünior, Loteamento Re- 
canto das Palmeiras, rua 
8, 4243, CEP 64050, Te- 
resina — РІ. 


p> Troco Phantom Sys- 
tem, com sete jogos, uma 
pistola laser, um adapta- 
dor J-72 e 22 jogos para 
Atari, por um Mega Drive. 
Tratar com Mateus Fer- 
nandes da Cunha, rua Ca- 
bo de Sào Roque, 8840, 


ver para Felipe Silva Cost 
Loureiro, rua Carmen | 
randa, 49, ap. 501, CEP 
41820, Salvador — BA. 


x m В 


Video Games de 
3.5, 4.* e 5.º Gerações. 


Enorme variedade 
de títulos para 
todos os consoles. 


Novos e usados 
c/ garantia total. 


Preços e condições 
especiais para 
revendedores e 
locadoras. 


» Enviamos p/ todo 
| Brasil via sedex. 


Ligue e confira! 

Fone: (011) 264-7287 
Rua Cristo Operário, 169 
Vila Guilherme — SP 

Cx. Postal 59144 

CEP 02099 


Assisténcia técnica em: 
VIDEO GAME 
VIDEO CASSETE 
SOM E TV 
TRANSCODIFICACOES 
EM VIDEO GAMES 
e VIDEO CASSETES 


ADAPTADORES PARA 
MONITORES E 
DESBLOQUEIO DE 
NINTENDO PARA 
CARTUCHOS 
JAPONESES 


R. CERRO CORA, 743. sala/3 
L. P 0506 


A- 
TEL: (011) 67-7395 


Il, cada um com dois car- 
tuchos, por um Mega Dri- 
ve. Tratar com Luiz Fer- 
nando Foruek, rua Cle- 
veland, 216, CEP 90640, 
Porto Alegre — RS ou 
tel. (0512) 33-4894. 


p> Troco uma fita de en- 
duro do sistema Atari por 
Megamania, do mesmo 
Sistema. Tratar com Ra- 
mon Marcelo Silva, rua 
Visconde de Taunay, 317, 
Vila Silvério, CEP 14050, 
Ribeirao Preto — SP. 


p. Estou interessado em 
trocar os games Gaunlet, 
Super Splint, The Le- 
gend of Kage, Super Ma- 
rio Bros, Castelvania, 
Ghostbuster (Nintendo 
americano) e Mach Rider 
(Nintendo japonés). Tra- 
tar com Fernando Alves 
de Araujo, rua H, 120, 
Etelvina Carneiro, CEP 
30000, Belo Horizonte — 
MG ou tel. (031) 
447-6534. 


p Troco a fita Ninja Gai- 
den 2, seminova, por Su- 
per Contra ou Karaté 
Kid. Tratar com Gustavo 
Honorato, rua Dr. Ber- 
nardino de Campos, 410, 
CEP 12630, Cachoeira 
Paulista — SP. 


> Tenho o jogo Vigilan- 
te e gostaria de trocar 
por Shinobi. Tratar com 
Leonardo Lazzarini Tres- 
sino, rua Aureliano Leal, 
340, CEP 02334, São 
Paulo — SP ou tel. (011) 
267-1380. 


B® Troco um Bit Sistem 
com as fitas Super Mario 
Bros. 1 e Зе Kung Fu, por 
um Master System ou ou- 
tro tipo de videogame. 
Tratar com Hilton Nepo- 
muceno Barros, rua Coro- 
nel Matos Dourado, 971, 
Antônio Bezerra, CEP 
60510, Fortaleza — CE. 


Bp Quero trocar a fita 
Black Belt, do Master Sys- 
tem, por qualquer outra. 
Tratar com Laércio Silva 


Júnior, rua Cambaúba, 
1516, CEP 21940, Ilha do 
Governador — RJ — ou 
tel. (021) 396-8688. 


f|» Tenho um cartucho 
Tartarugas Ninja 2 e 
quero trocar por um dos 
Simpsons, com o selo 
oficial de qualidade Nin- 
tendo. Tratar com Patrick 
S. Coelho, rua ltaguai, 
112, apto. 303, Pé Pe- 
queno, CEP 24240, Nite- 
rói — RJ — ou tel. (021) 
611-3198. 


p> Troco Master System, 
com dez fitas (como Gol- 
den Axe, Futebol 1 e 2, 
Super Monaco GP, Alex 
Kidd in Shinobi World), 
mais uma pistola, por um 
Super Charger, com cinco 
fitas. Tratar com Dennis 
Lombardi, rua Benedito 
Calixto, 189, apto. 35, 
CEP 11320, Sào Vicente 
—SP. 


p> Estou interessado em 
trocar programas (jogos 
e aplicativos) do micro- 
computador PC. Possuo 
mais de 200 softwares e 
prefiro os jogos e adven- 
tures. Interessados man- 
dar lista de programas 
para André Hentz Soa- 
tes, rua Celso Garcia, 
581, Centro, CEP 14300, 
Batatais — SP. 


p> Quero trocar as fitas 
Missile Defense 3D e Fu- 
tebol, do Master System, 
por Great Voley. Quem 
se interessar tratar com 
Márcio Goicocheia pelo 
tel. (027) 250-1164. 


p. Troco a fita Soccer por 
qualquer outra de meu in- 
teresse. Tratar com José 
Ricardo, rua Solimões, 
271, Barra Funda, CEP 
01138, São Paulo — SP 
— ou tel. (011) 825-9335, 
de segunda a sexta, das 
8h as 12h. 


p Troco Phantom Sys- 
tem, com o jogo Ghost- 
buster, por um outro de 
padrão Nintendo america- 


no. Vendo também meu 
Atari com 14 jogos diferen- 
tes. Tratar com Rafael M. 
Mergulhão, SHIS О! 11, 
conj. 7, casa 6, CEP 
71600, Brasilia — DF. 


p. Troco o cartucho Top 
Gun (novinho) por Batman 
ou Ninja Gaiden. Tratar 
com Leonardo Aquino 
Lentz, rua Coronel Mas- 
Sot, 49, apto. 101, Bairro 
Tristeza, CEP 91900, Por- 
to Alegre — RS ou tel. 
(0512) 49-6975. 


p» Troco Master Sys- 
tem, com pistola rapid fi- 
re, dois controles e cinco 
fitas (ainda na caixa), por 
um Mega Drive, com 
duas fitas, ambos em óti- 
mo estado. Tratar com 
Rubens Fisher Junior, 
rua Pedro Alexandrino, 
510, Belas Artes, CEP 
11740, Itanhaém — SP 
ou tel. (0132) 92-2726. 


Bp Troco os cartuchos 
Gaunlet e Predador, do 
Sistema Nintendo ameri- 
cano, por qualquer um 
dos  seguintes jogos, 
também para o padrao 
americano: Megaman 2, 
Contra, Robocop, Double 
Dragon 2, Batman e Su- 
per Contra. Tratar com 
Emerson Vieira Alves, 
av. Intendente Cámara, 
149, CEP 36406, Ouro 
Branco — MG ou tel. 
(031) 742-1343. 


p> Troco Phantom Sys- 
tem, com quatro fitas de 
2 Mega, por um Mega 
Drive. Tratar com Maurí- 
cio Moreira, rua Ituá, 
390, Ilha do Governador, 
CEP 21940, Rio de Ja- 
neiro — RJ ou tel. (021) 
363-2507. 


p Troco as fitas do sis- 
tema Nintendo Comman- 
do e 1942 por Rock Man 
2, Castelvania, Gradius 
2, Jackal ou Batman. 
Tratar com Patrick 
Bartholo, rua Ferreira e 
Costa, 193, CEP 37200, 
Lavras — MG. 


A maior e melhor assistência 
técnica do Brasil 


Гай 
Гай 
Гай 
Гай 
Гай 


Ау. Jacutinga, 316 - Sao Paulo 


em apenas 
1 hora 


Sega - Genesis 
Super - Famicon 
Nintendo 

Super - Nes 

Neo - Geo 

Com garantia total 
de 1 ano 

Conserto no maximo 


em 6 horas com garantia 


de 6 meses 

Tiramos travas de 
Mega Drive e Nintendo 
americano e japonés 


Todos os géneros de 


cartuchos p/ Video Game 


Modulador de RF para 
Mega Drive japonés 
Transcoder externo 
para Super Famicon, 
para Super Famicon, 
Mega Drive, Neo-Geo, 
Nintendo e outros 


Aparelhos e Video Game 


ega - Genesis 
Super - Nes 
Super - Famicon 
Game - Gear 
Neo - Geo 


ASSISTÉNCIA TÉCNICA 


Fone: (011) 240-7104 


Rua Dona Martinha, 369 
Sào Paulo 
Fone: (011) 290-8937 


Transcodificamos 


HÁ 3 ANOS 


SE ESPECIALIZANDO 
EM VIDEO GAMES 


MASTER · MEGA DRIVE 
GAME BOY · GAME GEAR 


NINTENDO : CPUs PC 
SUPER FAMICOM · NEO GEO 


* VENDAS de videogames 
e cartuchos com precos 
e condições especiais p/ 


O NATAL 


* ALUGUÉIS de consoles 
e de mais de 1500 títulos 
p/ você escolher à vontade 


• ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
própria p/ consertos 
e transcodificações 


SANTO AMARO 


R. Eng. Agenor Machado, 154 
(Atrás do Shopping Morumbi) 
FONE: (011) 522-2542 


ITAIM BIBI 
R. Sta. Justina, 514 


GAME-SALLON 
VENHA JOGAR! 


(Trav. R. Clodomiro Amazonas) 


FONE: (011) 820-6588 


* VALE 1 INSCRIÇÃO E 1 LOCAÇÃO 


i 
Shite, 


* VIDEO * GAMES* 


VALE 10% 
NA COMPRA DE 
QUALQUER MERCADORIA 


(PROMOCAO VÁLIDA ATÉ 30/12) 


> Troco Dynavision Il, 
com dois jogos chocan- 
tes (Kung Fu e Excite 
Bike) por um Top Game 
VG 9000. Tratar com 
Márcio Ribeiro Julio, rua 
Sào José do Rio Preto, 
705, CEP 13040, Campi- 
nas — SP — ou tel. 
(0192) 8-8514. 


p. Atenção, usuários de 
computadores da linha 
PC ou compativeis! Es- 
tou trocando programas 
de "domínio püblico" ou 
manuais de programas 
em cópias xerográficas. 
Troco também listagens 
de programas-fonte e re- 
solugao de alguns jogos. 
Aos interessados, escre- 
ver para Marcelo Reis, 
rua Tenente Mario Bar- 
bedo, 559, Parque Edu 
Chaves, CEP 02233, 
São Paulo — SP. 


p. Quero trocar meu 
Atari 2600, com trés 
joysticks (um deles de 
competição Dynacom) e 
onze cartuchos com 20 
jogos por um Master 
System, com cinco cartu- 
chos e Rapid Fire, ou os 
cartuchos The Simpsons 
e Double Dragon 3, do 
Phantom. Cartas para 
Luis Eduardo P.C. Olivei- 
ra, rua Barão do Rio 
Branco, 119, CEP 
12570, Aparecida — SP 
ou tel, (0125) 36-1756. 


p Troco os jogos Run 
ou Blade Eagle 3D por 
Rambo Finest Blood Part 
2 ou por Golden Axe. 
Tratar com Daniel Olivei- 
ra Fidalgo, rua Tristao 
Pinto, 1227, CEP 97300, 
Sao Gabriel — RS. 


p Troco o cartucho 
Rambo 3 (do Master 
System) por qualquer jo- 
go, menos Jogos de Ve- 
rão, Futebol 1, After Bur- 
ner, Gangster Town e 
Double Dragon. Tratar 
com Átila C. Barbosa e 
Souza, av. Engenheiro 
Alexandre Machado, 
301, Vila Augusta, CEP 


07040, Garulhos — SP 
ou tel. (011) 209-3373. 


p. Troco Phantom Sys- 
tem, com sete fitas, 
adaptador de 60 pinos, 5 
fitas de MSX e cinco de 
TK90X, tudo em bom es- 
tado de conservação, e 
mais um Atari com 16 fi- 
tas novas, por um Mega 
Drive. Tratar com Marce- 
lo Mônaco Ribeiro, rua 
Apiaí, 581, CEP 09290, 
Santo André — SP, ou 
tel. (011) 415-0353. 


p. Troco as fitas Missile 
Defense 3D e Black Belt, 
ambos de 1 Mega, e Ga- 
laxy Force de 4 Megas, 
por Great Basket e Fan- 
tasy Zone 2. Tratar com 
Luiz Eduardo Zanis, rua 
Rocha Pombo, 74, CEP 
89160, Rio do Sul — SC, 
ou tel. (0478) 22-0308. 


p. Quero trocar meu 
Master System, com 
quatro jogos e uma pisto- 
la Light Phaser (tudo per- 
feito), por um Mega Drive. 
Tratar com Alexandre 
Ramos, rua Mario Pran- 
dini, 1498, Jardim Ferra- 
ri, CEP 18400, Itapeva 
— SP, ou tel. (0155) 
22-0389. 


pb Troco o cartucho Su- 
per Pitfal, do Phantom 
System, pelo Robocop 1, 
do sistema Nintendo ame- 
ricano. Tratar com Pedro 
Jorge Farias Souto Maior 
Jünior, rua José Maria Ta- 
vares de Melo, 79, Jardim 
Launa, CEP 58033, Joao 
Pessoa — PB. 


p. Troco Master System, 
com quatro cartuchos e 
uma pistola, por um Top 
Game VG 9000 com mais 
de sete cartuchos. Cartas 
para Celso Ricardo Del 
Col, rua Dr. Gracho Car- 
doso, 235, CEP 04432, 
Sào Paulo — SP. 


p. Gostaria de trocar mi- 
nha fita After Burner, em 
Ойто estado de conser- 
vação, pela fita Alex Kidd 


in the Miracle World, que 
também esteja em per- 
feito estado. Interessa- 
dos entrar em contato 
com Nilson P. Rinkel, rua 
Dias da Silva, 117, Vila 
Maria, CEP 02114, Sao 
Paulo — SP. 


DESAFIO 


p Desafio qualquer ser 
a tentar me vencer no jo- 
go Super Futebol 2, do 
Master System. Tratar 
com Alan Queiroz Ome- 
na pelo tel. (021) 
288-7851. 


p. Desafio qualquer 
pessoa a me enfrentar 
no jogo Gol de Craque. 
Interessados tratar com 
Carlos Eduardo Dantas 
da Silva, avenida Doutor 
Gentil de Moura, 344, 
CEP 04278, Sao Paulo 
— SP ou tel. (011) 
272-9534. 


p. Desafio qualquer 
pessoa que more em 
Londrina (PR) a me ven- 
cer nos jogos Enduro e 
Megamania do Atari. 
Tratar com Andriak Alves 
Constantino, avenida 
Garibalde — Deliberador, 
99, ap. 36, Ed. D.P. |, 
Jardim Claudia Guana- 
bara, CEP 86050, Lon- 
drina — PR ou tel. 
(0432) 39-0312. 


p» Desafio qualquer ga- 
memaniaco a me enfren- 
tar no  jogo The 
Simpsons. Caso queira 
aceitar o desafio, mande 
carta para Jorge William 
dos Santos, rua Jorge Fi- 
gueiredo Correia, 900, 
Parque Taquaral, CEP 
13085, Campinas — SP. 


p Desafio Nelson Folla- 
dor no jogo Battle Out 
Run (do Master System) 
e qualquer outra pessoa 
no Super Futebol, tam- 
bém do Master System. 
Tratar com Fabricio Fio- 
rani Schunemann, tra- 
vessa Cap. Clementino 
Paraná, 130, ap. 21, Bl. 
A, CEP 80620, Curitiba 
— PR. 


p» Desafio qualquer ma- 
níaco do MSX a me ven- 
cer no jogo After Burner, 
com o maior nümero de 
aeronaves possivel. Pro- 
curar Luciano Venzom 
Lahiguera, rua Machado 
de Assis, 747, Jardim 
Botánico, CEP 90620, 
Porto Alegre — RS ou 
tel. (0512) 36-5747. 


p» Desafio qualquer ser 
humano vivo ou morto 
a me bater nos jogos 
Atlantis, Demon Attack e 
Montesuma do Atari 
Vou avisando: sou im- 
bativel. Fábio Cozac, 
rua Luis Chagas, 983, 
Bairro Industrial, Tanqui- 
nho, CEP 14100, Ribei- 
rao Preto — SP. 


p. Desafiamos qualquer 
jogador nos jogos Fan- 
tasy Star 1 (do Master 
System), Turtles 1 e 2, 
Ninja Gaiden 3, Tetris, 
Double Dribble, The 
Simpsons (Nintendo), e 
os jogos Fantasy Star 2 
e 3, Alien Storm 1p x 2p 
do Mega Drive. Os inte- 
ressados podem ligar pa- 
ra (011) 449-8416, de 
segunda a quarta-feira, a 
partir das 14h, ou escre- 
ver para GAMEPROble- 
maticos, Caixa Postal 
392, CEP 09000, Santo 
André — SP. 


Vocé também pode 
participar. Mande seu 
anuncio para a Revista 
AÇÃO GAMES/CLAS- 


SIFICADOS, Caixa 
Postal 66254, Sao 
Paulo — SP. 


SEGUINHA — Rua Alan 
Kardec, 197, Jardim Fer- 
rari, CEP 18400, Itapeva 
— SP. Clube recém- 
inaugurado por pessoas 
alucinadas por Master 
System e Mega Drive 
Os sócios recebem gra- 
tuitamente um certificado 
de sociedade e, mensal- 
mente, dicas de jogos 
do Master System e do 
Mega Drive ou de cartu- 
chos escolhidos pelos 
associados 


SUPER MS GAMES CLU- 
BE — Rua Rio Cahy, 10, 
Vila Claudia, CEP 08170, 
São Paulo — SP. Re- 
cém-inaugurado, o clube 
é destinado a gamema- 
níacos do Master Sys- 
tem. Os sócios recebem 
um superjornal, com 50 
extraordinárias dicas de 
jogos do Master System 
pacotes exclusivos de to- 
das as dicas do seu ga- 
me e mais um supercam- 
peonato. Para se asso- 
ciar, basta enviar uma 
carta dizendo quais os 
cartuchos que você tem. 
Os novos sócios pagam 
um taxa de inscrição pa- 
ra cobrir os gastos de 
manutenção do clube. 


MEGA GAMERS — Av 
Getúlio Vargas, 2829. 
CEP 45995, Teixeira de 
Freitas — BA ou tel 
(073) 291-1212. Clube 
recém-inaugurado, abriu 


concurso para a escolha 
do nome do mascote. O 
premiado ganha uma ca- 
miseta e inscrição grátis 
no clube 


FA-CLUBE TURTLEMANIA 
— Rua Heloisa, 59, casa 
1, Queimados, CEP 
26310, Rio de Janeiro — 
RJ. Quem for fanático das 
Tartarugas Ninja escreva 
para o endereço acima, 
aos cuidados de Francisco 
Teixeira da Cruz 


GAMECLUB — Rua 
Jundiaí 137 CEP 
86060, Londrina — PR, 
tel. (0492) 27-1016, AC 
Eduardo R. Bastos. O 
clube cobra uma taxa 
dos sócios para a con- 
fecção de um jornalzi- 
nho, com dicas para 
Master, MSX. Organiza 
campeonatos e promo- 
ções entre os sócios 


Divulgue você tam- 
bém as atividades de 


seu clube ou associa- 
ção. Basta escrever 
para a revista AÇÃO 
GAMES — CLUBES, 
Av. Nações Unidas, 
5777, 3.º andar, CEP 
05479 — SP. 


O melhor 
atendimento 
em Games 


Grande variedade 
de fitas para: 


- Mega Drive 


- Nitendo 
- Master 


- Super Nes 

- Super Famicom 
- Game Boy 
- Game Gear 

- Turbo Express 


Mendes 
e 


Locações 


Vendas p/ todo o 

Brasil via sedex 

R. Cayowaa, 710 
Fone: (011) 65-0285 


e TRANSFORMAÇÃO 


PARA PAL-M 


* RETIRAMOS TRAVA 


*2ANOS DE 
GARANTIA 


MEGA DRIVE 


TEL: (011) 825.6577 


Rua Traipü, 125 Perdizes CEP 
01235 — SP/SP. 


e Compra 
e Venda 


* Venda de cartuchos 

* Venda de Vídeo Games 
e cartuchos usados 

e Transcodificação do sistema 
Sega e Nintendo 


R. José Mascarenhas, 1185 
Vila Matilde — São Paulo — SP 
CEP 03515 

ж (011) 941-0357 295-5152 


FLORIANOPOLIS 
($0) 


TOP GAMES CLUB — Rua 
Felipe Schimidt, 27, sala 
710. Videoclube e loca- 
dora, funciona com men- 
salistas e diaristas. A 
vantagem de ser mensa- 
lista é ter prioridade nos 
lancamentos. 


GOIÁNIA (GO) 


STAR VIDEO & GAME — Rua 
T-59, 110, Sào Bueno, 
tel. (062) 242-0197. Lo- 
cação de cartuchos para 
todos os modelos de vi- 
deogame. Acervo com 
mais de 100 fitas, incluin- 
do os langamentos re- 
centes, como Sonic, Bat- 
tletoads, Mickey Mouse e 
Batman. 


CURITIBA (PR) 


GAMES & GAMES — Rua Al- 
berto Folloni, 1123, Cen- 
tro Civico, Acervo com 
mais de 400 fitas entre 
Nintendo, Master Sys- 
tem, Mega Drive e Phan- 
tom, incluindo os ultimos 
lançamentos. Também 
trabalha com aluguel de 
acessórios. 


BEST GAMES — LOCAÇÃO E 

JOGOS ELETRÔNICOS — 
Av. Anita Garibaldi, 
2555. Acervo com mais 
de 200 cartuchos para 
Nintendo, Sega e Atari, 
entre eles Battletoads, 
Simpsons, Princess To- 
mato, Sonic, Fantasia. 


RIO DE JANEIRO 
(RJ) 


NEW GAMES — Av. Nossa 
Senhora de Copacaba- 
na, 978, subsolo 107. 
Com acervo de mais de 
500 titulos para Ninten- 
do, Master System, Me- 
ga Drive e Super Fami- 
com, a loja oferece servi- 
со de assisténcia técnica 
e os sócios podem jogar 
no local. 


ARACAJU (SE) 


SOFT & GAMES — Rua Ita- 
baiana, 902, loja 8, Gale- 
ria Moade's. A locadora 
trabalha com aluguel e 
venda de cartuchos para 
Nintendo, Master System. 
Mega Drive, incluindo os 
ültimos lancamentos. 
Também vende adaptado- 
res para Nintendo de 60 e 
72 pinos, joystick e demais 
acessórios. 


GAME MANIA — Rua Amé- 
rico Curvelo, 520, sela 
A, Salgado Filho. A loca- 
dora aluga consoles, 
acessórios e cartuchos 
Nintendo e Sega. Tam- 
bém vende consoles e 
acessórios 


NITERÓI (RJ) 


JORABI LOCADORA —Av. 
Amaral Peixoto, 370, loja 
1, térreo. Aluga cartu- 
chos para os sistemas 
Nintendo, Master System 
e Atari. A loja tem tam- 
bém uma sala de teste 
de jogos com consoles 
Master System e Phan- 
tom System 


SERTÃOZINHO 
(SP) 


MEGA VÍDEO — Rua Aprígio 
de Araújo, 832. Loja es- 
pecializada em cartuchos 
nacionais e importados 
para Nintendo e Sega, 
incluindo os lançamentos 
Battletoads, Yo!Noid, 
Dias de Trovão, The 
Simpsons, Mickey Mou- 
se e Ghouls'n Ghosts. 


RECIFE (PE) 


GAMES VIDEO CLUB —Av. 
Bernardo Vieira de Melo, 
3054, loja 5, Galeria Vila 
Real, Piedade. O acervo 
da loja conta com 200 
cartuchos nacionais e 
importados para os prin- 
cipais sistemas. Os lan- 
camentos recentes in- 
cluem Robocop, The 
Simpsons, Tartarugas 
Ninja 1 e 2, Batman, 
Gremlins 2, Alf, Yo!Noid, 
Ring's Quest, e muitos 
outros. 


SANTO ANDRE 
(SP) 


HOLLYWOOD VÍDEO E. GAME 
— Rua Sud Menucci, 


WONDER BROS 
World Game 


Vídeo Games de 3.º 
4.° e 5.º gerações. 
Principais lancamentos: 
Super Famicon 

Core Grafx 
Mega Drive 
Neo Geo 
Nintendo 


Locação de cartuchos e filmes VHS. 


VENDA DE 
CARTUCHOS 
E ACESSÓRIOS 


(011) 887-9580 
543-7242 


WONDER BROS 
Al. dos Nhanbiquaras, 1636 — Moema 


(próximo ao Shopping) 


(220022. 
WDE О == 
& GAMES 


JARDINS - MORUMBI 
* SUMARE 


Rádio FM 

c/ FONE 
Ouvido 
Tartaruga 


OVO GAMEDOANO2000 


CARTUCHOS SHAPES AND COLUMNS ` GHOULS'S GHOSTS 
NINTENDO G. - LOC ALEX KID IN SHINOBI 

VEM enim SUPER FUTEBOL I E II 
BATTLE TOADS 
SIMPSONS CARTUCHOS R.C. GRAND PRIX 
NINJA GAIDEN I, II, III MASTER SYSTEM SUPER MONACO GP 
TARTARUGA NINJA I E II 
DOUBLE DRAGON І, Il, lll CAPTAIN SILVER CARTUCHOS PARA 
ROBOCOP I E Il SUPER VOLEY MEGA DRIVER 
PERNALONGA ALEX KID RIGHT WORLD 
DR. MARIO WORD GAMES SONIC 
DRAGON FIGHTER TIME SOLDIENS SPIDERMAN 
WOMP - EM AERIAR ASSAUT DINAMITE DUKE 
D.E.C. RASTAN FORGOTTEN WORDS 
DRAGON NINJA GAIN GROUND MYSTIC DEFENSE 
PUNCH OUT II PSYCHIC WORD CASTLE OF ILLUSION 
G.I. JOE DANAN (MICKEY) 
KIWI KRAZE PHANTASY STAR SUPER MONACO GP 

AFTER B 

CARTUCHOS PARA GHOST HOUSE GHOULS’N GHOSTS 
GAME GEAR MOONWALKER MOONWALKER 

E. SWAT SHAPES AND COLUMNS 
GP MONACO AFTER BURNER E. SWAT 
WONDER BOY GOLDEN AXE LAST BATTLE 


FOTOS: LUCA FILHO 


CONSOLES E ACESSÓRIOS PARA: MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM Il, PHANTON SYSTEM, 
SUPER CHARGER, DYNAVISION II E III HI-TOP GAME, GAME GEAR. 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX, NAO SOMOS LOCADORA 


SHOPPING IBIRAPUERA — PISO JURUPIS - LOJA 15 B FONE: (011) 542-2584 - 543-7403 
SHOPPING LESTE ARICANDUVA LOJA 127 FONE: (011) 271-8062 


A ESCOLHA E SUA 
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V océ escolheu o melhor 
videogame, escolheu o 
melhor jogo. 


~ » 
= € 
W 


Agora, na hora de escolher 
© joystick, escolha o me- 
lhor. O de resposta mais 
rápida, o mais confortável, 
mais forte, mais durável, 
aquele que melhor se 
adapta ao seu estilo. 


Seu joystick só pode ser 
POWERTRON! 


Para receber mais informa- 
ções escreva para: 


POWERTRON, 

O JOYSTICK PRO. 

R. dos Gusmões, 414 - 
CEP 01212 - S. Paulo - SP 


k POWERTRON é disponível em 7 modelos: 


POWERTRON | — Compatível com sistema Atari, 
POWERTRON Il — Compatível com sistema Sega. 
POWERTRON Ill — Compatível com sistema Nintendo 


(Top Game e Phantom System) 
POWERTRON IV — Compatível com Dynavision Il 


ATAK — Compatível com sistema Atari. 
АТАК Il — Compativel com sistema Sega. 
ST 5000 — Compatível com sistema Atari. 


® 


POWER 


O JOYSTICK PRO 


PROCURE EM SEU REVENDEDOR 


apsn91 


SELECT 


LANCAMENTOS NACIONAIS — NINTENDO 


Estes são os novos cartuchos da linha 
Interative que а Chips do Brasil está lançando para 
videogames padrao Nintendo japonês 


YANKI А SUBIR POR ESTAS TU- 
А 4 - BULAÇÕES É UM TES- 
Conhecido também como = | xx 10 ТЕ DE HABILIDADE. A 


Rock'n Cats, este game vai exigir = 3 |] SAÍDA É UM CANO LA 
muita habilidade com o joystick. EM CIMA 

A arma do gato Willy, que teve = 

sua gata Jill covardemente rapta- potted ard = 
da, é um daqueles revélveres que a DEM QUE DESEJAR: 
em vez de balas dispara socos BASTA APERTAR OS 
com uma luva de boxe. Mas esta BOTÕES DA TV 
arma serve para mais coisas do 

que simplesmente dar um chega لا ایا‎ 
pra lá nos adversários: ela tam- -SE, 
bém é usada para agarrar-se nas serene PONTOS 
coisas e impulsionar o gato em 

seus saltos. Vocé pode escolher DANDO SOCOS PARA 
de que fase quer comecar o jogo BAIXO, VOCE TOMARÁ 
— com exceção da última, que é B IMPULSO PARA OS 
fixa. O game é bem movimentado, v SALTOS 

um prato cheio para quem gosta A LUVA TAMBÉM SER- 


de ação. VE PARA AGARRAR 


OBJETOS E ATIRÁ-LOS 

E CONTRA OS INIMIGOS 

| : A GATINHA DO HERÓI 
” FOI RAPTADA. AGO- 

| RA, ELE TENTA AL- 


CANGAR O TREM A 
BORDO DE UM SKATE 


RNER PARA SOLTAR OS MÍS- 
SEIS, COLOQUE A MI- 

Se vocé ficava babando no Af- RA SOBRE 0 ALVO E 
ter Burner do Mega Drive, nao DISPARE 
vai nunca mais passar vontade. A DO PORTA-AVIOES, 
versao deste jogo para Nintendo é VOCÉ DECOLARÁ PA- 
muito parecida à do videogame RA ARRISCADOS COM- 
de 16 bits da Sega. Claro que a BATES AEREOS 
müsica e os gráficos nào tém a — a 
mesma qualidade, mas o grau de ASSIM COMO NA VER- AO SOBREVOAR ESTA PISTA, 


ação e o de desafio não ficam de- SÃO PARA 0 MEGA B. h POUSE: SEU AVIÃO SERÁ ATENDI- 


vendo nada. Você pilotará um po- DRIVE, APERTE OS 

desafio avido do pierden quibas BOTOES A, B, SELECT DO POR UMA EQUIPE DE APOIO 
do com metralhadora, mísseis e PM 
que é reabastecido no ar. Confor- 

me vocé o inclina para os lados, a 

linha do horizonte acompanha o 

movimento — chocante! Os cená- 

rios são bem variados e o bom- 

bardeio inimigo nào dá tréguas. 


Vem ai mais um jogo para quem 
se amarra em artes marciais. Jac- 
kie Chan, personagem de filmes 
. de luta do cinema, aparece neste 
game mostrando suas habilidades 
em varios golpes, como voadoras, 
socos, rasteiras e os potentes giros 
com o pé no melhor estilo Jean 
Claude Van Damme. O karateca 
também libera uma espécie de 
energia capaz de botar seus inimi- 
gos no chao. Fique de olho no 
marcador na parte de baixo da te- 
la, pois os melhores poderes sao li- 
mitados, e vocé precisa saber usa- 
los no momento certo. 


0 GOLPE DO GIRO 
COM 0 PÉ É 0 MAIS 
POTENTE, MAS SEU 
USO É LIMITADO 


SE SEUS INIMIGOS SÃO 
LUTADORES E ANI- 
MAIS AGRESSIVOS. 
OS SAPOS SÃO INO- 
FENSIVOS 


O PRIMEIRO CHEFE 
PODE SER DERROTA- 
DO COM GOLPES NA 
CARA 


ESTA É UMA FASE DE 
BÓNUS. PULE SOBRE 
AS NUVENZINHAS E 
GANHARÁ PONTOS 


Para quem ainda não conhece, Super 
Dynamo é o herói de um antigo seriado japo- 
nês para a televisão. Agora, o personagem 
ressurge num jogo que lembra um pouco o 
do Super Mario, cheio de áreas escondidas e 
segredos para fuçar. Seu objetivo é enfrentar 
uma legião de karatecas com socos ou tiros, 
pegando itens especiais. Em certos momen- 
tos, Super Dynamo participará de joguinhos 
que exigirão reflexos rápidos e um pouco de 
sorte. Como as legendas são em japonês e o 
game não tem manual, será preciso ter espí- 
rito fuçador e uma certa dose de intuição pa- 
ra descobrir como as coisas funcionam. 


NA PRIMEIRA FASE, ALGUNS 
TUBOS SERVEM COMO ESCU- 
DOS CONTRA OS ATAQUES 
INIMIGOS. EXPERIMENTE-OS 
FICANDO BEM EM CIMA DE- 
LES E COLOCANDO O DIRECIO- 
NAL PARA BAIXO 


NESTE JOGUINHO, O OBJETI- 
VO E CONSEGUIR PONTOS AL- 
TOS COM O DADO E CHEGAR 
ANTES. DO ADVERSÁRIO AO 
FINAL DO TABULEIRO 


WESTE OUTRO, VOCÊ SÓ PODE 
DAR MARTELADAS NAS MÁS- 
CARAS DE SUJEITOS MAL-EN- 
CARADOS 

PULE VARIAS VEZES SOBRE 

ESTA BOMBA DE AR E ELA IN- — ...QUE LEVARÁ VOCE A UMA 

FLARA UM BALÃO... CHEIA DE BONUS 


SELECT 


Quem espera um game que si- 
ga a risca a historia do filme vai 
ter uma surpresa. Nesta nova 
aventura, o policial metaleiro de 
Detroit faz coisas inéditas como 
voar ou brigar debaixo d'água — 
e olhe que ele nem enferruja! Mu- 
nido do potente soco e da pistola 
que guarda em sua perna, Robo- 
cop luta contra os criminosos da 
cidade e captura os frascos da 
droga Nuke. No final dos está- 
gios, ele passa por uma difícil 
prova de tiro ao alvo, em que o 
menor erro pode levá-lo de volta 


8S NACIONAIS — NINTENDO 


APESAR DE PESADAO, ROBOCOP PODE SALTAR PARA LUGARES ALTOS. QUANDO ESTÁ DISTAN- 
TE DOS INIMIGOS, ELE ATIRA. QUANDO ESTÁ PRÓXIMO, USA 0 SOCO 


ao começo da fase. O último desa- 
fio do jogo é enfrentar Robocop 2, 
o novo robô da força policial que 
pirou e coloca a cidade em risco. 
Você terá que destruí-lo três ve- 
zes para terminar o game. 


Este game é baseado no filme 
Caçada ao Outubro Vermelho, um 
sucesso do cinema em 1990. Mar- 
ko Ramius, comandante do mais 
avançado submarino nuclear `so- 
viético, faz uma armação para fu- 
gir para os Estados Unidos, mas 
seus planos logo são descobertos. 
Resultado: os camaradas russos 
tentam destruí-lo para evitar que 
o submarino caia nas mãos dos 


VEJA NO RADAR OS INIMIGOS QUE 
ESTÃO CERCANDO O SUBMARINO 


A PASSAGEM PELOS PISTÕES É DIFÍ- 
CIL. VÁ DEVAGAR 


americanos, enquanto os america- 
nos caçam o comandante pensan- 
do que ele quer bombardear os 
Estados Unidos. A confusão está 
formada, e resta ao comandante 
usar de toda a sua habilidade pa- 
ra escapar de minas, torpedos e 
bombas que seus perseguidores 
lançam incansavelmente. Você te- 
rá que ajudar Marko Ramius a 
chegar a seu destino: a América. 


EE E 


ATINGI-LO 


NA PROVA DE TIRO AO ALVO, SEJA RÁPIDO 
E NÃO ATIRE NOS CIDADÃOS INOCENTES 


EM CADA ESTÁGIO VOCÊ TEM UMA MISSÃO. 
NO FINAL, SEU DESEMPENHO É AVALIADO 


CANHÕES SUBMARINOS TENTARÃO О OUTUBRO VERMELHO PODE SUBIR 


ASUPERFICIE E DETONAR OS NAVIOS 


SCAT 


Também conhecido como Final 
Mission, este game é muito pareci- 
do com o Forgotten World do Me- 
ga Drive. Vocé comandará um 
guerreiro voador em cenários fu- 
turistas, onde pode-se encontrar 
uma grande variedade de armas. 
Mas a troca de armas é do tipo pe- 


gou-ficou, e vocé tem que prestar 
atencao no item que escolhe e no 
momento certo para sua substitui- 
cao. Este é um jogo em que sai tiro 
para todo o lado, mas jogando em 
dupla o trabalho é mais fácil. Indi- 
cado para quem gosta de doses ca- 
valares de acao e habilidade. 


OS INIMIGOS VEM DE TODO LADO E E PRECISO OLHOS ATÉ NAS COS- 
TAS. DE TODAS AS ARMAS, O LASER É A MAIS EFICIENTE, RÁPIDA E PO- 


VENICE BEACH VOLEYBALL* 


O vólei de praia já contagiou es- 
portistas do mundo todo e agora 
está também nos videogames. 
Nesta competição, você poderá 
jogar de várias formas: sozinho 
contra o computador; contra ou- 
tro participante; ou em dupla com 
outro participante, ambos jogan- 
do contra o computador. Escolha 
os seus atletas, que podem ser ho- 
mens ou mulheres, e forme uma 
dupla radical. No começo será um 
pouco difícil, mas com uma certa 
prática você vai esbanjar. 


| 


Free 
Perritt» 
“er. 


ГУ? 


0$ SATELITES PODEM: SER MOVIMEN- 
TADOS PARA MELHOR COBERTURA. 
USE 0 BOTAO A 


NO FINAL Dos ESTAGIOS, VOCÊ EN- 
FRENTA MÁQUINAS ENORMES 


NA FORMAÇÃO DAS DUPLAS, ESCOLHA OS ATLETAS COM AS MELHORES CARACTERÍSTI- 
CAS — 0 JOGO MOSTRA A FICHA TÉCNICA DE CADA UM 


A MELHOR FORMA DE GANHAR PONTOS É 
FAZER A JOGADA COMPLETA: RECEPÇÃO, 
LEVATAMENTO E CORTADA 


OS JOGADORES NAO POUPAM ESFORÇOS 
PARA PEGAR A BOLA E MERGULHAM EM 
DEFESAS SENSACIONAIS 


LANCAMENTOS 


IINTERNASIUNAIS — SUPER NINTENDO 


FLAN-EERLTTFEU 


Poucos games têm um visual 
tridimensional tao bem-feito 
quanto este. Vocé vai literalmente 
viajar nas nuvens com Area 88, 
um jogo de pura acao. A historia 
que rola é a seguinte: traficantes 
internacionais de armas espalha- 
ram silenciosamente suas rotas 
por todo o planeta, e a ONU des- 
taca uma força-tarefa de aviação 


para acabar com o contrabando.  tarin contra os caminhões nesta fase de bônus. 
Escolha um dos pilotos e decole Se aos 41 segundos da fase de bônus você 


conseguir soltar um mega crush, todos os 
caminhões da tela desaparecerão 


inicialmente com um caça-cruza- 
dor carregado de bombas, mísseis 
e balas de metralhadora. Confor- 
me detona com traficantes aqui e 
ali, você vai juntando uma grana 
para comprar armas e aviões me- 
lhores. Os cenários são chocantes 
e os desafios cada vez maiores — 
entre os seus inimigos está até o 
F-17 Stealth, o avião invisível aos 
radares. Gostou? Então aperte o 


20 


A estrela dá dinheiro: orerie-a.com o míssil — Quanto mois caro o avião, melhor ele é e maior a 
quantidade de armas que pode carregar 


Enfim realiza-se o sonho dos ra- 
tos de fliperama: sai para o video- 
game uma versão quase idêntica 
à do arcade. A versão de Final 
Fight para o Super NES é apenas 
um pouco mais lenta que a do fli- 
per — afinal, a capacidade do vi- 
deogame é menor — e não permi- s< ] h Te 
te jogar com dois participantes ao SE == š 


mesmo tempo. No resto é um vi- do Haggar é o furação (Y e B Para a Gy, isle ulpa 4 pondera, unit 


sual chocante, aquela variedade gasta energía também há gasto de energia (botóes Ye B juntos) 
de golpes que seus fas conhecem 
e ação, muita ação. Haggar, mais 
forte, e Cody, pequeno e ágil, tem 
como objetivo conquistar as 


áreas da cidade que estão infesta- 
das de criminosos. No final da 
aventura, os lutadores resgatam 
uma pobre e indefesa garota que 
foi raptada, pra variar. 


=. 


Não deixe de socar os barris e as pilhas de 
pneus, onde se escondem itens interessantes 


DIFFICULTY-a 04 


Nesta fase de bônus, o objetivo é arregacar com o carro 
— acerte principalmente a parte de cima das portas e o 
capo 


VAH! 


А 


1 


РАНА PIO MISS ONE ES 


T larca Registrada de terceiras 


Siga o roteiro do piloto Marcos Roberto de Lima = 


loió para ajudar o Homem Morcego a acabar co 

as gracinhas do Coringa. Vocé vai saber como passar 
pelos chefes, como ganhar mais vidas e energia, vai = 
ficar ligado nas pegadinhas do jogo e aprender a selecionar fases = =. 


Рага passar pelo primeiro chefe, fique no 
cantinho da tela para escapar aos ata- 


ques, Quando ele chegar perto, jogue o 


mente com a estrela. Basta um golpe pa- 
та vencé-lg. 
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D jeito mais facil de saltar o chao eletrifica- 
do é grudar no bloco de baixo e de lá pular 
para a plataforma à direita (tela 2-2). 


No final desta fase, você precisa destruir 
os três canhões. Agachado do lado opos- 
to da tela, destrua primeiro o que está 
mais embaixo com a pistola. Depois arre- 
bente com o canhão bem em cima, usan- 
do a mesma estratégia e arma. Por últi- 
mo, para detonar o canhão do meio, 
agarre-se ao muro logo abaixo e espere 
ele atirar. Quando o tiro passar por você, 
salte rapidamente pra cima e ja va ati- 
rando a estrela. 


Na tela 3-2, ao descer por este corredor, 
mova o Batman para a esquerda enquan- 
to ele cai. Assim ele aterrissara a salvo 
sobre o bloquinho logo abaixo, escapan- 
do do chão eletrificado. 


A manha para vencer û chefe desta fase 
е ficar no canto esquerdo e dar socos 
continuos no inimigo. Ele também 0 
acertará, mas tem menos energia que vo- 
cê e morrerá primeiro. 


0 maior desafio desta {азе $й0 os blocos 
que você enfrenta no final. Fique na pla- 
taforma alta e abaixe-se assim que 0 pri- 
meiro passar. Em seguida, o que vem 
atrás vai atirar, e você precisa proteger- 
se no vão entre as duas plataformas. Es- 
pere pela passagem do segundo e repita 
a operação. 


Depois que tiver detonado o primeiro blo- 
co, 0 que sobrar vai ficar andando de um 
lado para o outro da tela. Fique num can- 
to, dando socos sem parar. Ele passará 
em cima de você, mas isso não o impedi- 
Tá dg colocá-lo а noucate. 


Na tela 5-1 ha uma passagem difícil, 
cheia de engrenagens, e você tem que 
fazer um caminho todo complicado. Es- 
tude bem este trecho para fazer o cami- 
nho mais seguro. 


Antes de enfrentar o Coringa, já na torre 
do relógio, você precisa derrotar um ulti- 
mo monstro. Fique no canto esquerdo da 
tela e pule a bola que ele manda pra você. 
Quando iniciar a descida, prepare-se para 
atirar com a pistola — o inimigo chegará 
mais perto e você poderá atingi-lo. 


Com o Coringa, a dica é ficar grudado 
nele, pois assim os tiros que saem de 
sua bengala não o pegarão. Fique dando 
socos sem parar e, quando o Coringa le- 
vantar o braço para chamar o raio, voce 
deve afastar-se um pouco, para nao ser 
atingido. Quando estiver longe do vilão, 
atire com a pistola. 


Conseguiu vencer o engraçadinho? Então 
pegue-o pelos colarinhos e mostre quem 
é que manda em Gotham City. 


TOP САЙ 


SIMPSONS 


pande BATTLETOADS 


POWER BLADE 


Ação GAMES 


Garoto esperto sabe disso: 


(Lobáo), responsável 
pelas dicas de jogos da 
Dimensáo Video 

e colaborador de revistas 
e jornais especializados, 
recordista em mais de 
150 jogos 


A palavra do campeão” ud ss 


Eu jogo com cartuchos 
INTERATIVE?, SACOU!! 


Vocé também pode ser fera no video 
game, igualzinho ao campeão Lobão . 
Oscartuchos INTERATIVE? tem sempre 
os lançamentos mais quentes e os 
jogos mais animados, prá vocé curtir 
numa boa. 


CARTUCHOS INTERATIVE®: 
PRA VOCE DETONAR!! 


REGISTRADA DA NINTENDO* CORP, USA 


Chips do Brasil 7 = š> 


IND. IMP. EXP. REPRES. LTDA. 
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Apollo,o deus do Sol,atravessa a Terra, os céus e os 
subterràneos para resgatar Artemis das maos de Typhon, 
o rei da escuridào. Nào perca nenhum capítulo deste 


game incrivel, com as estratégias ” А2729 
do piloto Rodrigo Rocco de Oliveira. ^ = 


Apollo vai precisar derrotar mui- 
a pora chegar ao fim As três velhas irmãs são cegas, 
Dt Maggs mas usam um cristal como olho. 
A Primeiro cuide das mãos, porque 
soltam magia 


a deusa da Lua, 
foi transformada 
em pedra por 
Medusa 


Passando os Cavaleiros do Dra- 
gio, Apollo é atacado па reta- 
guarda pelos Griffon. Voe com 
Pégasus até o centro da tela. Não 
deixe as criaturas ultrapassarem AES UT Е 

você. Vá beirando as paredes, ES bog mm das Ў zm A 
principalmente as sinuosas ES 7 E 


Mas as aparências enganam (sai, 
jaburv!). Acerte o umbigo dela. 
Estremeça as banhas da Seiren 


MEGA огу, 
eg 
АНАН OE VE EESTI EEEN, 
= 
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an STRIDER 
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mcm 


STRIDER é o maximo: são 8 mega de memória que vão para exterminar os ditadores maldosos que querem dominar 


duplicar a emoção e a aventura no seu Mega Drive. Não é o mundo. Entre muitos socos e pontapés, você vai atravessar 

à toa que ele ganhou os prêmios “Best Video Game fortalezas, montanhas da Sibéria e selvas perigosas, 

of the Year’ e ‘Best Graphics in a Video Game” da revista enfrentando andróides, cachorros assassinos e até amazonas!! 

Eletronic Gaming Monthly nos Estados Unidos. Nessa Então prepare-se, porque além de músculos você vai 

história, você é um agente especial bem = > precisar de muita cabeça para vencer 
pi MEGA DRIVE ' x 


no meio do território russo, designado 


STRIDER TEM 8 MEGA DE MEMÓRIA. 
OS INIMIGOS VÃO LEMBRAR DA 
MEGA SURRA PRO RESTO DA VIDA. 


essa aventura inesquecível. 


SUPERESTRATEGIA 


MASTER SYSTEM 


Estamos na primavera: a melhor época 
para vocé começar os treinos dos Jogos de Verao. Como todo bom 
esportista, vocé vai ter de malhar muito antes de conquistar 
qualquer troféu. Com estas superdicas do piloto Ricardo Samezina de 
Souza, pratique novas manobras neste classico do Master System. E, quando o verao chegar, 
no més que vem, organize um campeonato com sua turma e prove que vocé é 
campeão em todos estes esportes radicais. 


HALF PIPE dice impulso na largada. Co- АКО 


Faça esta manobra radical quando o 
skate passar o half. Aperte o botão 2 ao 
chegar no ponto mais alto e solt 
momento preciso em que compl 
virada 


Esta é uma prova tranqüila, mas exige 
até mais habilidade que as outras. Dé 
um toquinho na bola com o botão 2. 
Quando ela estiver no ar, aperte o botão 
2 de novo. Dependendo da altura da bo- 
la, uma das partes do corpo é escolhida 
automaticamente 


Para dar um aéreo é preciso pegar velo- 
cidade. SUPERDICA: aperte o Direcional 
bem no centro. O movimento do skate fi- 
omático 


uma batida com o skate na ram- 
de o Direcional para a direita 
q o skate estiver no lado esquerdo. 
Quando estiver no lado direito, mude o 


Direcional para a esquerda Passar a bola de calcanhar para calca- 


nhar três vezes é uma manobra valiosa 


Yeah! Aéreo fora da tela vale 999 p 
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~ FLYING DISK 


Top - СВЕТ 


HEAVYWEIGHT CHAMP 


BLACK BELT 


POSEIDON WAR 


LORD OF THE SWORD 


50 AÇÃO GAMES 


CINCH 


SE SUA SEMANA 
ACABA EM FIMES, 
COMECE 
COM SET 


Para saber o que escolher na locadora ou decidir que filme ver 
no cinema, conte com a revista Set. Lançamentos, comentários, 
recomendações, bastidores: está tudo em Set. Este mês tem o 
filme de Harrison Ford, Elvis no cinema, porque A Noviça 


Rebelde virou cult, os novos videos. E muito mais. 


Set: a sua revista de cinema e video. 


ALD A 


: "xt Geografia. 


| 1) O que é Umboi? 


b. Uma ilha da Papua Nova Guiné 
| €. Erro de datilografia 

2) Quantas nações tem o 

mundo? 


| 0.24] 
b. 247 
ises а C с. 249 
p : i 3) Qual é o menor pais do 
c ‹ , mundo ет populacao? 
| a. Mônaco 
b. Monte Carlo 
€. Vaticano 
| 4) Qual é o idioma oficial de 
Macau 


а. Sao todos no mesmo continente 

| b. Ninguém da bola pro eles 
€. Estão entre os 9 paises com c maior 
inflação do mundo 


| 6) Quantas pessoas trabalham 
no Brasil? 


a. 45 milhões, fora os políticos 
` b. 57 milhões, incluindo os politicos 
€. 60 milhões 


-9 2-5 
10-р 2-¢ *q-z !q-L E Mor 


KARATEKA 


Cansou de ser espetado pela grade que fica na casa? 
Então saca esta. Chegue bem pertinho da grade e fique 


parado, chamando o próximo adversário. Quando ele vier, 
derrote-o e em seguida dé um chute para cima. Com isso 
a grade descerá e depois subirá, dando uma deixa pra vo- 
cé passar. 


THE SECRET OF MONKEY ISLAND 


Há uma hora no jogo em que vocé precisa pegar um re- 
mo. Só que ele esta no fundo do abismo e pra descer sao 
necessárias duas cordas. Para pegar uma delas vocé terá 
que explodir uma represa, e a primeira providéncia será 
colocar pólvora embaixo das pedras dela. Para fazé-la ex- 
plodir, friccione a pedra notável (Noteworthy Rock) com a 
bala do canhão. A represa voará pelos ares, inundará tu- 
do e você conseguirá pegar a corda 


HINOTORI (2.0 Megaram) 


Aqui vão mais algumas senhas para obter poderes es- 
peciais no jogo. Para usá-las, tecle F1 e duas vezes os 
comandos HOME/CLS. 

HOIHOIHOINOHO! - Deixa você permanentemente com a 
bússola, e assim pode-se mudar quantas vezes quiser de 
fase (aperte a tecla F5) 

TURBO - Faz você se movimentar mais rápido 

HAYAME - Você fica com seis “abóboras” (pelo menos é 
o que parece), e com isso os tiros têm maior alcance 
ULTRABOX - Deixa você com nove presentes para os 
deuses 

AUTOSHOT - Faz com que o personagem atire automati- 
camente — basta pressionar a barra de espaço 


VINÍCIUS DO AMARAL 
São Paulo, SP 


SIMCITY 


Para aumentar seu caixa em 10 mil a qualquer momen- 
to do jogo, digite as teclas Shift, F, U, N e D, nesta ordem 
Mas atenção: salve o jogo imediatamente depois, porque 
o computador se vingará da sua esperteza mandando 
uma grande catástrofe para a sua cidade. Você pode re- 
petir o comando até 8 vezes seguidas, mas deverá salvar 
o jogo para cada uma delas 


WILG 


Dicas fornecidas Vu 
por V. SCHULTZ, 
da Brasoft 


GOONIES (2.0) 


Para ir direto à ültima fase, tecle Control na apresenta- 
ção e, segurando este comando, tecle К e digite WILLY O 
CAOLHO ou, se não der certo, ONE EYED WILLY 


WONDER BOY (2.0) 


Para passar de fase em qualquer momento do jogo, di- 
gite ESC e ao mesmo tempo as teclas QAZWSXEDCRF 


KING'S VALLEY 2 (1.0 Megaram) 


A password para a última fase é FIPCFOKI. Já para fi- 
car imune aos inimigos, digite FESTIVAL (atenção: o efei- 
to da invencibilidade acaba se você se matar por falta de 
saída) 
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nitidez e contraste. Lembre-se de es- 
«rever no verso о nome do jogo, o 


Altered Beast 


TW Ha 
LER 


grafias não são considerados. Mande m 
sua carta para AÇÃO GAMES — SEÇÃO r | 
GAME OVER, av. das Масбез Unidas, 

5777, CEP 05479 — São Paulo, SP. 


RECORDES MEGA DRIVE 


Altered Beast 58.043.200 | Peterson Rodrigo Z. Santos, MS 
Castle of Illusion | 3.106.000 | Hugo de Brito Machado Segundo, CE 


Eswat | 844.300 | Michael C. Selbmann, SC 
J. Douglas Box Eduardo Ribeiro Del Claro, MG 
3.278.370 | Michael C. Selbmann, SC 


Thunder Force 3 | 5.960.900 | Michael C. Selbmann, SC 


J. Douglas Box 


Jogos de Verao: BMX 


Moonwalker 
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BIZZ 
Rock, Pop, Comportamento 


LETRAS TRADUZIDAS 
Fotos e Letras Traduzidas 


FLUIR 
Surf 


BODYBOARD 
Bodyboard 


BOA FORMA 
Ginástica, Esporte e Saúde 


SAUDE € vira. 
Prevenção e Saúde 


CARICIA 
Comportamento Jovem 


HOROSCOPO 
Astrologia - Esoterismc 


SET 
Cinema e Video 


SET-1000 VIDEOS 
Selecao dos Melhores Videos 


ACAO GAMES 


O Mundo dos Gai 
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Atualidades - TV 
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Tenninator 


O filme continua passando no 
cinema, e o jogo entra em cartaz 
no Game Boy dos americanos ain- 
da neste més de novembro. Termi- 
nator 2 (O Exterminador do Futu- 
ro 2) tem pinta de que vai ser um 

. dos melhores lançamentos de to- 
dos os tempos para o portátil da 
Nintendo. Este monumental car- 
tucho de 2 mega tem sons inacre- 
ditaveis e imagens que vocé mes- 
mo pode conferir com as fotos. A 
historia segue basicamente o en- 
redo do filme, com altas persegui- 
ções automobilísticas, combates 
no corpo a corpo, vôos rasantes e 
ação rolando solta em todas as di- 
reções, Precisa dizer que este jogo 
vai incendiar seu Game Boy? 


Pls 
< < 


Battletoads 


Os terriveis Zitz,Rashe Pimple a- 
Kora estao aprontando no Game 
Boy, num jogo com graficos, sons 
e desafio de padrao excelente. A 
versao para’o portátil é um pouco 
diferente da que vocé ja conhece 
no Nintendo 8 bits. Alguns esta- 


gios são iguais — como o do jet 


ski —, e outros totalmente dife- 
rentes. Sao 12 fases ao todo, mas 
as revistas americanas ja especu- 
lam a existéncia de mais duas, 
que precisam ser descobertas. 
Um game para feras. Dicas: na fa- 
se do jet ski, mantenha-se na bor- 
da mais alta do rio para safar-se 
dos tentáculos. Na fase da desci- 
da, desça reto nas curvas — assim 
fica mais fácil escapar das garras. 


no 
que 
gio. 


TA 
NINJA RUGAS 


Se em 
do jogo voga Auer momento 
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Devilish 


Com cenários que nossos pais 
chamariam de "psicodélicos", este 
game também é diferente no tipo 
de ação. Manejando dois rebate- 
dores, seu objetivo é fazer movi- 
mentar-se uma espécie de pacote 
de energia através de cenários 
com scroll vertical. Nos oito está- 
gios do jogo, será preciso passar 
por vulcões, mundos de gelo, ca- 
choeiras e castelos. Obstáculos e 
criaturas dificultarão o pingue- 
pongue com a bolinha. O game 
também tem surpresas: no cemité- 
rio, você encontra um garoto fran- 
zino chamado Michael que dança 
uns passos estranhos. Isso não 
lembra alguma coisa? Dica: aten- 
ção para os buracos que engolem 
a bolinha. Ao passar por eles, po- 
sicione os rebatedores para con- 
seguir o máximo de velocidade. 


G-LOC 

Para escapar de inimigos que surgem por trás, a melhor 
tática é dar um loop. Desça atirando para atingir os adver- 
sários pelas costas. 


Cartuchos do 
Master já entram no 
Game Gear 


Foi lançado no Japão um aces- 
sório que permite o uso de cartu- 
chos do Master System no Game 
Gear. Tecnicamente isso é muito 
natural, já que os dois videoga- 
mes utilizam o mesmo proce: 
dor. Grande novidade, nã 

tem um probleminha: 

rio serve apenas para o G: 

me Gear j nés. O portátil bra 
leiro, que é compatível com o da 
Sega of America, não aceita o 
adaptador. Vamos torcer para 
que os americanos também en- 
trem nessa, para os gamemania- 
cos brasileiros poderem conferir. 


/ 
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e 
Slider 

O mundo de Rozen era um perfei- 
to Clube da Luluzinha, todo cor-de- 
rosa. Mas ai chegaram uns invaso- 
res espertinhos e pintaram tudo de 
azul. Neste game estilo quebra-ca- 
beça e que tem ao todo 99 estágios, 
seu objetivo será pichar bloqui- 
nhos de cor-de-rosa para restabele- 
cer a paz de Rozen. Mas haverá um 
severíssimo limite de tempo e pe- 
quenos demônios, polvos, fantas- 
mas e homens-fogo rondando os la- 
birintos para atrapalhar sua tarefa. 
É uma boa diversão. 


HIE 
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WONDER BOY 
Todos os rounds nümero 2 do game tém bónu: 

área 1, passe a plaquinha com o nümero 2 e siga até o 
próximo caracol. Acima, à direita dele, tem uma banana 
na árvore. Mate o caracol e dé um grande salto para pe- 
gar a banana. No lugar dela, vai aparecer uma bolsa ver- 
melha. Pegue a bolsa e Ronnica vai te acompanhar até o 
round de bônus. Não pegue nenhuma outra bolsa para 
não deixar o round antes da | 


Para selecionar fases, aperte o Direcional para baixo e de- 
pois pressione o botão 2 durante a tela de apresentação. 


A ACAO GAMES nao es- 


queceu de vocé! Por motivos 
técnicos, a divulgação dos 
vencedores do concurso Po- 
wertron — 600 prémios nào 
péde ser inclufda nesta edi- 
ção. Os vencedores do con- 
curso estão sendo comunica- 
dos pelo correio e já estão re- 
cebendo seus prêmios, provi- 
denciados pela Still Indústria 
e Comércio de Componentes 
Eletrônicos LTDA. Veja em 
nossa próxima edição a lista 


completa dos premiados. 
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* Santo André-SP 

Rua Padre Manoel de Paiva, 120 (esq. R. 

das Monções) CEP 09070 - Fone: 444-9398 

* Sao Caetano do Sul-SP 

Rua Amazonas, 898 - CEP 09520 Fone: 441-9429 
© Bragança Paulista-SP 

Praça Raul Leme, 296 - CEP 12900 - Fone: 433-0998 
* Ribeirão Preto-SP 

Rua Cerqueira César, 1435, CEP 14025 

Fone: (016) 635-2524 
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Fone: (021) 264-8336 

* Belo Horizonte 

Av. do Contorno, 6283 Lj. 07 - Savassi - CEP 30110 
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Fone: (031) 225-8121 

Pampulha - Av. Cel. José Dias Bicalho, 1224 - Lj. 05 
Shop. São José 

* Brasilia 

SCLN - 313 Bloco E Li. 64 - CEP 70766 - 

Fone: (061) 274-3311 

e Campo Grande-MS 

Rua Pedro Celestino, 1717 - em frente ao Geraes - 
CEP 79100 Fone: (067) 624-5334 

© Vitória 

Rua Aleixo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - 
CEP 29050 Fone: (027) 225-0639 

* Salvador 

Rua Araujo Pinho, 56 - Bairro Canela - CEP 40140 
Fone: (071) 336-5552 


AVENGERS 


Em prol da cultura gamer 


A Retro Avengers é uma equipe empenhada em recuperar e manter 
a memoria editorial do universo gamer, por meio da disponibilizagao digital 
das revistas antigas. 


A preservação do acervo se faz através de um processo minucioso de 
digitalização e restauração dos exemplares, por isso eles chegam ao nosso 
público com qualidade impecável. 

É um trabalho gratuito e disponibilizado na internet, sem ônus ao leitor. 

Por isso, qualquer valor cobrado pelas revistas não deve ser aceito - 


enuncie! 


nter esse trabalho em plena atividade, contamos também com as 
porcionadas pelos ilustres leitores. 
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